INFORMATIKA

- ve znéni zmén platnych od 1.9.2022

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové
a organizacni

e Vyudovaci pfedmét méa Gasovou dotaci jednu hodinu tydné a vyuéuje se na IL stupni ZS v 6., 7., 8. a 9. ro¢niku. Vyuka
probiha v odborné ucebné.

vymezeni

Vyuka smétuje e 7aci jsou vedeni k chapani a spravnému uzivani pojmu z oblasti hardware, software a prace v siti

k nasledujicim e Zci jsou vedeni k praktickému zvladnuti prace s grafikou, textem, s tabulkami a k tvorb& prezentaci

cilam: e vSechny tyto nastroje se zaci uci pouzivat pro zpracovani informaci, které se u¢i vyhledavat na Internetu
e pro vzajemnou komunikaci a predavani soubort se uc¢i pouzivat elektronickou postu

Vyucovaci e Matematika, Cesky jazyk, témata praci mohou zasahovat do dal$ich predmétd.

predmét Gzce

souvisi

s nasledujicimi

pfedméty:

Ptesahy NJ-2.jazyk (8. ro¢nik) : Pocitac

Z predméta

PC-ILst (6. ro¢nik) : Elektrické spotiebice

PC-ILst (7. ro¢nik) : Kuchyné

VV-ILst (6. roénik) : Cim déti ziji — literatura, Cim déti Ziji - uplatiiovani subjektivity
eT (8. ro¢nik): Tisk

M-ILst (7. ro¢nik) : Procenta

M-ILst (9. ro¢nik) : Funkce

VV-ILst (9. ro¢nik) : Slohy

MdS (9. ro¢nik) : Prace v realizaénim tymu, Tvorba medidlniho sdéleni

Vychovné a
vzdélavaci
strategie ucitell
pro rozvoj
klicovych
kompetenci zak:

KOMPETENCE K UCENT

UCITEL:

e se zajima o naméty, nazory, zkusenosti zakl

e zadava ukoly, které vyZzaduji vyuZiti poznatkd z riznych pfedméta
¢ sleduje a hodnoti pfi hodiné individualni pokrok vSech zaku

KOMPETENCE K RESENI PROBLEMU

UCITEL:

o ukazuje zakovi cestu ke spravnému feSeni prostiednictvim jeho chyb
e vede zaky ke kritickému posuzovani textd a medialnich sdéleni




KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI

UCITEL:

e vede zaky k vystiznému, souvislému a kultivovanému projevu

e vytvari pfilezitosti k interpretaci ¢i prezentaci rliznych textd, obrazovych materiall, grafi

KOMPETENCE SOCIALNI A PERSONALN{
UCITEL:

e zadava ukoly, pfi kterych mohou zaci spolupracovat
e vede zaky k tomu, aby brali ohled na druhé

e vyzaduje dodrzovani pravidel slusného chovani

KOMPETENCE OBCANSKE

UCITEL:

e vede Zaky k tomu, aby brali ohled na druhé

e umoznuje, aby Zaci na zakladé jasnych kritérii hodnotili svoji Cinnost nebo jeji vysledky

KOMPETENCE PRACOVNI

UCITEL:

e umoziuje zakim, aby pfi hodiné pracovali s odbornou literaturou

e vede zaky k dodrZovani obecnych pravidel bezpec€nosti

e dusledné vyzaduje dokon&eni prace zaku v pfedem dohodnuté kvalité a terminu

KOMPETENCE DIGITALNI

UCITEL:

e vedeme zaky k dodrzovani pravidel chovani pfi interakci v digitalnim prostredi, k ochrané osobnich udaji a k uvédoméni si,
které udaje je vhodné, a naopak nevhodné o sobé zverejriovat a proc

e vedeme zaky k respektovani autorskych prav pfi vyuzivani obrazkd, videi a informaci

o vedeme Zaky ke zdravému pouzivani online technologii, k uvédoméni si zdravotnich rizik, ktera mohou nastat pfi jejich
dlouhodobém pouzivani, a k jejich pfedchazeni

e ucCime zaky rozliSovani obraznych symboll, porozuméni jejich vyznamu (napf. znacky, piktogramy, Sipky), odliSovani
symboll s jednoznaénym a nejednoznacnym vyznamem

o vedeme Zaky k posouzeni Uplnosti dat s ohledem na feSeny problém, k dohledavani chybéjicich informaci potfebnych k
feSeni uloh nebo situaci v doporué¢enych online zdrojich a k ovéfovani informaci z vice zdroju

Prifezova témata | OSV
OSOBNOSTNI ROZVOJ: kreativita - grafika, prezentace praci
VYSTUP: Zak zapojuje fantazii, tvofivost. Zak prezentuje, vysvétluje, hodnoti svou préci.




SOCIALNI ROZVOIJ: poznavani lidi — prace na projektech

komunikace - e-mail, prezentace praci

VYSTUP: Zak spolupracuje v tymu. Zak prezentuje, vysvétluje, hodnoti svou préaci. Zak navazuje komunikaci, nabizi
spolupréci, nasloucha.

MORALNI ROZVOJ: hodnoty, postoje - ziskavani informaci

VYSTUP: Zak ocefiuje zkusenosti druhych lidi, porovnava riizné nazory, zkusenosti a postoje a vytvaii si vlastni nazor a postoj.

VDO

obcan, obCanska spolecnost a stat - software, www stranky, ziskavani informaci

VYSTUP: Zak respektuje ndzor druhého, hleda souvislosti stavajicich problémi (nedodrzovani a porusovani pravidel). Zak
prezentuje navrh skupiny. Zak obhajuje svlij ndzor a vhodné argumentuje.

EGS

Evropa a svét nds zajima - prace s internetem, ziskavani informaci

objevujeme Evropu a svét - prace s internetem, ziskavani informaci

VYSTUP: Zak vyhleda a tfidi informace. Zak formuluje a vyjadiuje sviij nazor. Zak respektuje nazor druhych. Zak ptipravi
prezentaci.

MKV
multikulturalita - prace s internetem, e-mail
VYSTUP: Zak vyjadiuje pocity a formuluje vlastni nazor, respektuje rtizné uhly pohledu.

MV

kritické Cteni a vnimani medialniho sdé€leni - prace s internetem, ziskavani informaci

vnimani autora medidlniho sdéleni - tvorba prezentaci a projektl

tvorba medialnich sdéleni - zpracovani informaci

VYSTUP: Zak pouzivé internet k vyhledani potiebnych informaci. Zak formuluje sviij nazor. Zak zvaZuje, argumentuje,
srovnava, vybira, vysvétluje, obhajuje.

Ucebni plan predmétu

Roc¢nik 6. 7. 8. 9.
Dotace 1 1 1 1
Povinnost povinny povinny povinny povinny




6. roénik - DOTACE: 1, POVINNY

Rozvijeni klicovych kompetenci:

V£1'4
Kompetence e vyhledava informace na internetu
Kk uceni
Kompetence e vytvafi rizné typy dokumentd
k feSeni problémi | ¢ zodpovédné se pohybuje na internetu, pfi feSeni jednoduchého problému pfedvida, jaké situace by mohly nastat
Kompetence e predava své zkuSenosti ostatnim
komunikativni
Kompetence e dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy
socialni a e spolupodili se na tvorbé projektd k probranym tématickym celkiim
personalni e stanovuje si cile ke sebezlepSeni
e 7aci s bohatSimi znalostmi uci ostatni
Kompetence e chova se tak, aby dusledky jeho chovani neposkozovaly vybaveni u¢ebny
obcanské e podle svych schopnosti a zkuSenosti s PC poskytne pomoc spoluzakim
Kompetence e dokoncCuje praci v dohodnutém terminu a v pfedem dohodnuté kvalité
pracovni e zaci dodrzuji bezpec€nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
Kompetence e ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi u€eni i pfi zapojeni do Zivota Skoly a do
digitalni spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou €innost &i feSeny problém pouzit
e ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplsoby a
prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadfuje se za pomoci digitalnich prostfedku
e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil &i zjednodusil své pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky své prace
e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e prfedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi
i zdravi ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostfedi jedna eticky
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TEMATA

KODOVANI A SIFROVANI DAT A INFORMACI




rozpozna zakdédované
informace kolem sebe
zakdduje a dekdduje znaky
pomoci znakove sady
zasifruje a desifruje text
pomoci nékolika Sifer
zakoduje v obrazku barvy vice
zpusoby

zakoéduje obrazek pomoci
zakladni geometrickych tvard
zjednodusi zapis textu a
obrazku, pomoci kontrolniho
souctu oveéfi uplnost zapisu
ke kodovani vyuziva i binarni
Cisla

navrhuje a porovnava rizné
zpusoby koédovani dat s cilem
jejich ulozeni a pfenosu

Prenos informaci, standardizované
kédy

Znakové sady

Pfenos dat, symetricka Sifra
Identifikace barev, barevny model
Vektorova grafika

ZjednoduSeni zapisu, kontrolni
soucet

Binarni kéd, logické A a NEBO

PRACE S DATY

najde a opravi chyby u
rliznych interpretaci tychz dat
(tabulka versus graf)

odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce

popiSe pravidla uspofadani
v existujici tabulce

doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy
navrhne tabulku pro zaznam
dat

propoji data z vice tabulek ¢i
grafu

e ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich
interpretacich dat

e sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji
funk&nost, pfipadné
navrhne jeji upravu

Data v grafu a tabulce

Evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce
Filtrovani, fazeni a tfidéni dat
Porovnani dat v tabulce a grafu
Reseni problémii s daty

INFORMACNI SYSTEMY

popiSe pomoci modelu
alespori jeden informacni
systém, s nimz ve Skole
aktivné pracuji

pojmenuje role uZivateld a
vymezi jejich ¢innosti a s tim
souvisejici prava

vysvétli uc€el informacnich
systémda, které pouziva,
identifikuje jejich jednotlivé
prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani
informacnich systému

Skolni informaéni systém, uzivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

POCITACE

nainstaluje a odinstaluje
aplikaci, aktualizuje

e uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s

Datové a programoveé soubory
a jejich asociace v operacnim




ulozi textové, graficke,
zvukové a multimedialni
soubory

vybere vhodny format pro
ulozeni dat

vytvofi jednoduchy model
domaci sité; popise, ktera
zafizeni jsou pfipojena do
Skolni sité

porovna rizné metody
zabezpedceni uctl

spravuje sdileni souboru
pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

zkontroluje, zda jsou Casti
pocCitaCe spravné propojeny,
nastaveni systému i aplikace,
ukonci program bez odezvy

ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos
vybira nejvhodnéjsi zplsob

pfipojeni digitalnich zafizeni

do pocitaCové sité; uvede
pfiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky
poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi
stavy pocitaCe

dokaze usmérnit svoji
¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich
fedeni

systému

Sprava soubor, struktura slozek
Instalace aplikaci, aktualizace
Domaci a 8kolni pocgitaCova sit
Fungovani a sluzby internetu
Princip e-mailu

Pristup k datim: metody
zabezpedeni pfistupu, role

a pfistupova prava (vidét obsah, Cist
obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

Postup pfi feSeni problému

s digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hlaseni /
dialogova okna)

7. roénik — DOTACE: 1, POVINNY

Rozvijeni kli¢ovych kompetenci:

Zak
Kompetence ¢ je veden k samostatnému objevovani moznosti vyuZziti informacnich a komunika¢nich technologii v praktickém Zzivoté, pro
K uceni toto poznavani vyuziva zkusenosti s jinym SW, spolupréaci s ostatnimi Zaky, napovédu u jednotlivych programd, literaturu
apod.
e pouziva odbornou terminologii
e samostatné zpracovava vypisky i prace rozsahlejsiho formatu a charakteru (referaty, projekty)
e vyhledava informace na internetu
Kompetence e vytvafi rizné typy dokumentd

K feSeni problémi

zodpovédné se pohybuje na internetu, pfi fedeni jednoduchého problému predvida, jaké situace by mohly nastat

e 734k je veden zadavanim uloh a projektl k tvofivému pFistupu pfi jejich FeSeni, uci se chapat, ze v Zivoté se pfi praci s
informacénimi a komunikacnimi technologiemi bude Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feseni, ale
Ze zpusobu fese

Kompetence
komunikativni

pro prezentaci projektd pouzije elektronickou formu

predava své zkusenosti ostatnim

vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a u€innou komunikaci se svétem
zaksetaké uciprokomunikaci nadalku vyuzivatvhodnétechnologie - nékteré prace odevzdava prostfednictvim
elektronické posty




Kompetence

e dodrZzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy

sc;maln,lla’ e spolupodili se na tvorbé projektli k probranym tématickym celkiim
rsonalni
P e stanovuje si cile ke sebezlepSeni
e 7aci s bohat$imi znalostmi uci ostatni
Kompetence e chova se tak, aby dlsledky jeho chovani neposkozovaly vybaveni u¢ebny
obcanské podle svych schopnosti a zkuSenosti s PC poskytne pomoc spoluzakim
Kompetence e dokonduje praci v dohodnutém terminu a v predem dohodnuté kvalité
pracovni Zaci dodrzuji bezpecénostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
Kompet,ence e ovlada bézn¢ pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii uCeni i pii zapojeni do Zivota Skoly a do
digitalni spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit
o ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplisoby a
prostfedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
e vytvafi a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedkii
e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky své prace
e chéape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se S novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
ptinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky
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TEMATA
PROGRAMOVANI - OPAKOVANI A VLASTNI BLOKY
7. v blokové orientovaném e po precteni jednotlivych Vytvofeni programu Opakovani

programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost
a prehlednost

po preéteni programu vysvétli,
co vykona

OVEFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouZziva cyklus s pevnym
poctem opakovani, rozezna,
zda ma byt pfikaz uvnitf nebo

kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urCi problém, ktery
je danym algoritmem feSen
vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rizné

Podprogramy




vné opakovani,

vytvafi vlastni bloky a pouziva
je v dalSich programech
diskutuje rizné programy pro
fesSeni problému

vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svUj vybér zdavodni

algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

OVéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

MODELOVANI POMOCI GRAFU A SCHEMAT

vysvétli znamé modely jevd,
situaci, ¢innosti

v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku
pomoci ohodnocenych graft
fesi problémy

pomoci orientovanych grafu
fedi problémy

vytvofi model, ve kterém
znazorni vice soubéznych
Cinnosti

vymezi problém a urci, jaké
informace bude potifebovat
k jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci grafu,
pfipadné obdobnych
schémat; porovna svuj
navrzeny model s jinymi
modely k feSeni stejného
problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu
zduvodni

zhodnoti, zda jsou v modelu
vSechna data potifebna k
fedeni problému; vyhleda
chybu v modelu a opravi ji

Standardizovana schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimaini cesta
grafu, kostra grafu

Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

PROGRAMOVANI - PODMINKY, POSTAVY A UDALOSTI

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyreSeni
problému

po precteni programu vysvétli,
co vykona

OVé&fFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouZiva podminky pro

po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery
je danym algoritmem fesen
vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni; upravi

Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy
Objekty a komunikace mezi nimi




ukonceni opakovani, rozezna, dany algoritmus pro jiné
kdy je podminka spinéna problémy, navrhne rGzné
spousti program mysi, algoritmy pro feSeni
klavesnici, interakci postav problému
vytvafi vlastni bloky a pouziva e v blokové orientovaném
je v dalSich programech programovacim jazyce
diskutuje rizné programy pro vytvofi pfehledny program s
feSeni problému ohledem na jeho mozné
vybere z vice moznosti vhodny dasledky a svou
program pro feSeny problém a odpovédnost za né;
svUj vybér zdavodni program vyzkousi a opravi
hotovy program upravi pro v ném pripadné chyby;
feSeni pribuzného problému pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné
e OVeéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

8. ro¢nik —- DOTACE: 1, POVINNY

Rozvijeni kli¢ovych kompetenci:

Zak

Kompetence k
uceni

¢ je veden k samostatnému objevovani moznosti vyuZziti informacnich a komunika¢nich technologii v praktickém Zzivoté, pro
toto poznavani vyuziva zkusenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu u jednotlivych programu, literaturu
apod.

pouziva odbornou terminologii

samostatné zpracovava vypisky i prace rozsahlejSiho formatu a charakteru (referaty, projekty)

vyhledava informace na internetu

Kompetence
k feSeni problémi

vytvari rizné typy dokumentu

zodpovédné se pohybuje na internetu, pfi fedeni jednoduchého problému predvida, jaké situace by mohly nastat

Zak je veden zadavanim uloh a projekta k tvofivému pfistupu pfi jejich FeSeni, uci se chapat, Zze v zZivoté se pfi praci s
informacénimi a komunikacnimi technologiemi bude Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné feseni, ale
Ze zpUsobu feSeni je vice

Kompetence
komunikativni

e pro prezentaci projektt pouzije elektronickou formu
predava své zkusenosti ostatnim
e vyuziva informacni a komunikaéni prostfedky a technologie pro kvalitni a i€innou komunikaci se svétem




elektronické posty

e zaksetakéuciprokomunikacinadalkuvyuzivatvhodnétechnologie - nékteré prace odevzdava prostrednictvim

Kompetence e dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy
socialni a lupodili be projekti | branvm tématicks Ik

ersonalni e spolupodili se na tvorbé projekt k probranym tématickym celkiim
P e stanovuje si cile ke sebezlepseni

e 74ci s bohatSimi znalostmi uci ostatni

Kompetence e chova se tak, aby dusledky jeho chovani neposkozovaly vybaveni u€ebny
obcanské ¢ podle svych schopnosti a zkuSenosti s PC poskytne pomoc spoluzakim
Kompetence e dokonduje praci v dohodnutém terminu a v predem dohodnuté kvalité
pracovni Z4ci dodrzuji bezpec€nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
?OTPlet,ence e ovlada bézné€ pouzivand digitdlni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pii u€eni i pii zapojeni do zivota Skoly a do

igitalni

spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

e vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredkii

o ziskéava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zplisoby a
prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

e vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky své prace

e chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pii spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostfedi jedna eticky

INFORMATIKA

MESIC | SKOLNI VYSTUPY

OCEKAVANE VYSTUPY RVP

UCIvVO

PRﬁREZOVA
TEMATA

PROGRAMOVANI - VETVENI, PARAMETRY A PROMENNE

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyfeSeni
problému

po pireéteni programu vysvétli,
co vykona

OVEFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby
pouziva podminky pro vétveni
programu, rozezna, kdy je

po precteni jednotlivych
kroku algoritmu nebo
programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery
je danym algoritmem feSen
vybere z vice mozZnosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné

Vétveni programu, rozhodovani
Graficky vystup, soufadnice
Podprogramy s parametry
Proménné




podminka splnéna

spousti program mysi,
klavesnici, interakci postav
pouziva soufadnice pro
programovani postav
pouziva parametry v blocich,
ve vlastnich blocich

vytvoFi proménnou, zméni jeji
hodnotu, pfecte a pouzije jeji
hodnotu

diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

hotovy program upravi pro
feSeni pfibuzného problému

problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni
problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

oveéri spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

HROMADNE ZPRACOVANI DAT

pfi tvorbé vzorcl rozliSuje
absolutni a relativni adresu
bunky

pouziva k vypoctum funkce
pracujici s Ciselnymi a
textovymi vstupy (pramér,
maximum, poradi, zleva,
délka, pocet, kdyz)

fesi problémy vypoctem s daty
pfipiSe do tabulky dat novy
zadznam

sefadi tabulku dat podle
daného kritéria (velikost,
abecedné)

pouziva filtr na vybér dat

z tabulky, sestavi kritérium pro
vyfeSeni ulohy

oveéfi hypotézu pomoci
vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi
dat

vymezi problém a urci, jak
pfi jeho feSeni vyuzije
evidenci dat; na zakladé
doporucéeného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro
evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci
se zaznamy v evidenci dat
nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce,
aby mohl odpovédét na
poloZenou otazku; vyuziva
funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Relativni a absolutni adresy bunék
Pouziti vzorcl u rlznych typu dat
Funkce s €iselnymi vstupy

Funkce s textovymi vstupy
Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

Razeni dat v tabulce

Filtrovani dat v tabulce
Zpracovani vystupu z velkych
soubort dat




9. roénik - DOTACE: 1, POVINNY

Rozvijeni klicovych kompetenci:

Zak

Kompetence k
uceni

je veden k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém Zivoté, pro
toto poznavani vyuziva zkusenosti s jinym SW, spolupraci s ostatnimi zaky, napovédu u jednotlivych programd, literaturu
apod.

e pouziva odbornou terminologii
e samostatné zpracovava vypisky i prace rozsahlejSiho formatu a charakteru (referaty, projekty)
¢ vyhledava informace na internetu
Kompetence e vytvafi rizné typy dokumentd
k feSeni problému | ¢ zodpovédné se pohybuje na internetu, pfi feSeni jednoduchého problému predvida, jaké situace by mohly nastat
e Zak je veden zadavanim uloh a projektd k tvofivému pFistupu pfi jejich FeSeni, uci se chapat, ze v Zivoté se pfi praci s
informacnimi a komunika&nimi technologiemi bude Casto setkavat s problémy, které nemaji jen jedno spravné fedeni, ale
ze zpUsobu feSeni je vice
Kompetence e pro prezentaci projektd pouzije elektronickou formu
komunikativni e predava své zkusenosti ostatnim
o vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a i€innou komunikaci se svétem
o ZaksetakeéudiprokomunikacinadalkuvyuzZivatvhodnétechnologie - nékteré prace odevzdava prostrednictvim
elektronické posty
Kompe,tence ¢ dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy
somaln,lla’ e spolupodili se na tvorbé projekti k probranym tématickym celkiim
personaint e stanovuje si cile ke sebezlepseni
e 7aci s bohatSimi znalostmi uci ostatni
Kompetence chova se tak, aby dusledky jeho chovani nepoSkozovaly vybaveni u¢ebny
obcanské e podle svych schopnosti a zkuSenosti s PC poskytne pomoc spoluzakim
Kompetence dokoncuje praci v dohodnutém terminu a v pfedem dohodnuté kvalité
pracovni e Zaci dodrzuji bezpec&nostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
(lﬁgﬂjlitience e ovlada bézn¢ pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby; vyuziva je pfi uceni i pii1 zapojeni do zivota Skoly a do

spolecnosti; samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouzit

ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptsoby a
prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu

vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rlizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredka

vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni
postupy a zkvalitnil vysledky své prace




e chépe vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich
pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuzivani
e piedchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitdlnim prostiedi jedna eticky

INFORMATIKA
ROCNIK | SKOLNI VYSTUPY OCEKAVANE VYSTUPY RVP | UCIVO PRUREZOVA
TEMATA
PROGRAMOVACI PROJEKTY
9. e feSi problémy sestavenim e rozdéli problém na Programovaci projekt a plan jeho

algoritmu

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
prehledny program k vyfeSeni
problému

e OVéFi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby

e diskutuje rizné programy pro
feSeni problému

e vybere z vice moznosti vhodny
program pro feSeny problém a
svUj vybér zdavodni

e feSi problém jeho rozdélenim
na ¢asti pomoci vlastnich
bloku

e hotovy program upravi pro
feSeni pribuzného problému

e zvazuje pfistupnost
vytvofeného programu riznym
skupinam uzivatell a dopady
na né

jednotlivé feSitelné ¢asti a
navrhne a popise kroky k
jejich feSeni

e vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svuj
vybér zdlvodni; upravi
dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni
problému

e v blokové orientovaném
programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s
ohledem na jeho mozné
dasledky a svou
odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi
v ném pfipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e OVEFi spravnost postupu,
najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

realizace

Popsani problému

Testovani, odladéni, odstranéni

chyb

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi, posilani zprav

Vytvareni proménné, seznamu,

hodnoty prvkd seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymu, podminky

Navrh postupu, klonovani.

Animace kostym( postav, udalosti

Analyza a navrh hry, stfidani pozadi,

proménné

Vyrazy s proménnou

Tvorba hry s ovladanim, vice

seznami

Tvorba hry, pfikazy hudby,
proménné a seznamy

DIGITALNI TECHNOLOGIE




pojmenuje ¢asti pocitaCe a
popise, jak spolu souvisi
vysvétli rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

diskutuje o funkcich
operacniho systému a popise
stejné a odlidné prvky
nékterych z nich

na prikladu ukaze, jaky
vyznam ma komprese dat
popise, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které
povaZzuje za inovativni

na schematickém modelu
popise princip zasilani dat po
pocCitacoveé siti

vysvétli vrstevnikovi, jak
funguji nékteré sluzby
internetu

diskutuje o cilech a metodach
hackeru

vytvofi myslenkovou mapu
prvkl zabezpedeni poditace a
dat

diskutuje, ¢im v§im vytvari
svou digitalni stopu

popiSe, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i
operacniho systému;
diskutuje o fungovani
digitalnich technologii
uréujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s
ohledem na jejich dalSi
zpracovani Ci pfenos
vybira nejvhodnéjsi zptusob
pfipojeni digitalnich zafizeni
do pocitaCové sité; uvede
pfiklady siti a popi3e jejich
charakteristické znaky
poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi
stavy pocitace

dokaze usmeérnit svoji
Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty Ci
zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje
omezeni zabezpedovacich
fedeni

Hardware a software

Sité

Slozeni sou¢asného pocitace
a principy fungovani jeho
soucasti

Operacéni systémy: funkce,
typy, typické vyuziti
Komprese a formaty soubor(
Fungovani novych
technologii kolem mé (napf.
smart technologie, virtualni
realita, internet véci, uméla
inteligence)

Typy, sluzby a vyznam
pocitaCovych siti

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy pfenos dat,
IP adresa

Struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu,
webova stranka, webovy
server, prohlize¢, odkaz/URL
Princip cloudové aplikace
(napf. e-mail, e-shop,
streamovani)

Bezpecnost

Bezpelnostni rizika: utoky
(cile a metody utocnikl),
nebezpecné aplikace a
systémy

Zabezpeceni pocitaCe a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

Digitalni stopa: sledovani
polohy zafizeni, zdznamy o
pfihlaSovani a pohybu po
internetu, sledovani
komunikace, informace o
uzivateli v souboru




(metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat
Fungovani a algoritmy
socialnich siti, vyhledavani a
cookies




