8/10/2026

Den otevrenych dveri pro uchazece

— prezentace kazdého oboru s informacemi o studiu a talentovkach (probéhne dvakrat)

—moznost individualni konzultace domacich praci na oborech

—informace zastupcU feditele k pfihlaSkam a pfijimacimu Fizeni (v 12:30 a 13:30 hod.)

—moznost vyzkouS$et si nékteré z praktickych Ukold
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Odpoledni program praktické ukoly na oboru pomiucky s sebou
malba —studijni kresba temperové barvy, Stétce, paleta,
—malba zatisi nadoba na vodu, mékka tuzka,
plasticka guma
ilustrace — kresba hlavy podle Zivého modelu meéekka tuzka, plasticka guma,
pevna podlozka (pfiblizné B3)
produktovy design — kresba zatisi — dliraz na procviceni perspektivy kreslici potfeby

—modelovani z hliny — prostorova kompozice
— kresba hlavy podle sadrového modelu

design interiéru

— kresba zatisi — diraz na procviceni perspektivy
—modelovani z papiru — prostorova kompozice

kreslici potreby, fezak ¢i nlizky,
lepidlo

— portrét v ateliéru

graficky design —kolaz z barevnych papiri na zadané téma ntzky, lepidlo,
— kresba hlavy podle Zivého modelu mekka tuzka, plast. guma
fotografie — autoportrét digitalni fotoaparat, stativ (nenf

podminkou

design odévu

— kresba hlavy podle Zivého modelu
—studie draperie — odévni detail

meéekka tuzka, plasticka guma,
cerné gelové pero

odév a udrzitelny design

— kresba hlavy podle Zivého modelu
— prostorovy objekt z papiru

tuzky, plasticka guma, fezak, ntizky,
lepidlo na papir, lepici paska

bytovy design a architektura

— kresba hlavy podle zivého modelu
—malba zatisi s ddrazem na perspektivu

kreslici potfeby, temperové barvy,
paleta, ploché stétce, nadobka
na vodu, hadfik

prostor a média

— kresba hlavy i zatisi
— modelovani

mékka tuzka, pfirodni uhel, plasticka
guma, socharské Spachtle

motion design

— kresba hlavy podle Zivého modelu
— komiks

mekka tuzka, Spejle, ¢erny fix, guma,
izolepa, pastelky nebo fixy

game art

— vytvarné zpracovani karetni hry
—tvorba malé hry v jednoduchém programu

VSichni uchazedi si donesou kreslici podlozku formatu A3 nebo B3.

dle vlastnich preferenci (napf. tuzky,
fixy, tempery, vodovky, pastely,

pravitka)




