Nazev knihy:

Autor:

[lustrator:

Hlavni postava:

D¢&j (obsah) knihy:

Vlastni hodnoceni:

Proc€ jsem si knihu vybral/a:

Co se mi na knize libi/nelibi:




Ukol na zafi: Nakresli hlavni postavy knihy. Dopis k nim
jejich yména a typické vlastnosti.

Ukol na fijen: Napis kamaradovi nebo kamaradce SMS
zpravu, ve které knihu doporucis a proc.

Ukol na listopad: Nakresli, jak si predstavujes, Ze vypada
autor nebo autorka knihy.

Ukol na prosinec: Vyber si jednu postavu z knihy a

nakresli, jaky darek bys mu/j1 vybral/a k Vanoclim. Napis, pro
koho darek je.

Ukol na leden: Obkresli svoji ruku a do obrysu prstil napis
5 prani, ktera bys chtél, aby se hlavni postavé knihy splnila.

Ukol na Ginor: Udélej maly prizkum. Zeptej se vSech &lenti
tveé rodiny, zda knihu také Cetli a co si o ni pamatuji.
Napft.: maminka — cetla — ze je legracni

Ukol na biezen: Navrhni obalku knihy, aby &tenafe na
prvni pohled upoutala. Nezapomen napsat jeji nazev!

Ukol na duben: Navrhni hlavni postavé knihy zvlastniho
mazlicka. Miize to byt zvite, skfitek nebo jind vymyslena

bytost. Podobu mazlicka vytvor z kouskll barevného papiru a
Z vysttizki z Casopist jako kolaz. Napis, jak se jmenuje, co
umi a ¢im se Zivi.

Ukol na kvéten: Vyber si z knihy jednu &ast ptibéhu (jednu
basen) a nakresli k ni kratky komiks. Jestlize si ¢etl komiks,
napiS$ jednu stranku jako souvisly text.




