VYTVARNA VYCHOVA

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Obsahové, ¢asové
a organizacni

e Vyuka Vytvarne Vychovy probiha od 6 rocnlku do 9 rocnlku II. stupné ZS, ¢asova dotace je 2 hodiny tydné v 6. 7. a 9.
ro¢niku, 4= - V pfedmétu Vytvarna vychova je realizovan obsah
vzdélavaci oblasti Uméni a kultura oboru Vytvarna vychova a ¢ast obsahu vzdélavaci oblasti Clovek a svét prace.

vymezeni
e Vytvarna vychova ve znéni dodatku ¢.15 Vytvarna vychova - ILst platného od 1.9.2009.
Vyuka smétuje e 7aci vyuzivaji umeéni jako zpiisob sebepoznéni a prostfedek komunikace
k nasledujicim e seznamuji se s tradicemi a jejich zvyky v priibéhu celého §kolniho roku
cilim: e vyuzivaji dostupnych, piiméfenych a poutavych technik a materialt
e uplatiiuji své vnimani, citéni, prozivani a fantazii, kde vysledkem je vlastni tvorba
e chapou uméni a kulturu jako soucast lidské existence
e reaguji na svét kolem sebe, obohacuji svllj emocialni zivot
e vyjadiuji osobni prozitky a postoje k jeviim a vztahiim ve svém Zivoté
e uvédomuji si dilezitost kulturniho dédictvi
e odstranuji své zabrany a ostych zptisobené zvysenou kriti¢nosti k vlastni vytvarné ¢innosti
e srovnavaji vytvarné irovn¢ na zaklad¢ svych moznosti a ziskanych zkusenosti
Vyucovaci o Cesky jazyk, Biologie, Hudebni vychova, Matematika, Ob&anska vychova, D&jepis
predmét uzce
souvisi
S nasledujicimi
predméty:
Ptesahy z CJ-ILst (6.ro¢nik) : Literatura; Sloh
predméti Cj-jinka (9.ro¢nik) : Slohu se nebojime
ICT-II st (7.ro¢nik) : Internet, e-mail, web
HV-I1.st (7.ro¢nik) : Hudebni skladatelé 19. a 20. Stoleti; Hudebni zanry
M-ILst (6.ro¢nik) : Krychle a kvadr
D (6.ro¢nik) : Historické prameny; Antické Recko a Rim; Zivot lidi ve stfedovéku
VKO (6.roénik) : Promény roku a jeho slavnosti od podzimu do 1éta; Nase $kola; Obec, region, kraj; Ma vlast; Clovék a kultura
Pt (6.ro¢nik) : Zemé
VKZ (6.ro¢nik) : Mezilidské vztahy; Zdravi; Rozvoj osobnosti; Zasady komunikace; Postoje a hodnoty; Promény roku a jeho
slavnosti od podzimu do 1éta
Aj-11.st (6.ro¢nik) : Popis osoby
Ptesahy do D (6.ro¢nik) : Historické prameny
predméta D (7.ro¢nik) : Zivot lidi ve stiedovéku

D (9.ro¢nik) : Prvni a druha svétova valka; Vyvoj svéta po druhé svétové valce




M-IL.st (9.ro¢nik) : T¢lesa

VKO (7.roénik) : Clovék a kultura; Pfirodni a kulturni bohatstvi, Zasady komunikace, Mezilidské vztahy; Svét kolem nas;
Osobnost a média

HV-1l.st (8.ro¢nik) : Zpév lidovych a popularnich pisni

VKZ (7.ro¢nik) : Mezilidské vztahy; Postoje a hodnoty; Osobnost a média; Zasady komunikace; Postoje a hodnoty

VKZ (9.ro¢nik) : Mezilidské vztahy; Zasady komunikace ; Postoje a hodnoty; Osobni bezpeci

eT (7.ro¢nik) : Vanoce; Svatky

HV-ILst (8.ro¢nik) : Zpév lidovych a popularnich pisni

Pi (8.ro¢nik) : Savci; Stavba a funkce lidského téla; Rast a vyvoj jedince; Clovéka zdravi

TV-ILst (8.ro¢nik) : Vyznam pohybu ke zdravi; Turistika a pohyb v pfirodé

TV-11.st (9.ro¢nik) : Sportovni hry; Vyznam pohybu v ptirod€; Turistika a pobyt v pfirod€; Ochrana ¢lovéka za mimotadnych
udalosti

Pt (9.roénik) : Clovék méni a chrani svét

MdS (9.ro¢nik) : Kritické ¢teni a vinimani medialniho sdéleni; Tvorba medialnich sdéleni; Fungovani médii ve spolecnosti;
Prace v realiza¢nim tymu

NJ-ILst (9.ro¢nik) : Kultura

Pi (9.roénik) : Clovék méni a chrani svét

SP (9.ro¢nik) : Sebepoznani

Vychovné a
vzdélavaci
strategie uciteld
pro rozvoj
klicovych
kompetenci zaku:

KOMPETENCE K UCENI

UCITEL:

zadava tikoly, vede Zaky k orientaci v oblasti vizualni kultury, ktera se jich bezprostiedné dotyka
ptivadi Zaky do svéta vizualniho vyjadfovani v roli tviirel 1 ptijemci

uci porovnavat rizné druhy vizualniho vyjadieni 1 estetického plisobeni

seznamuje s poznatky ze svéta vytvarného umeéni a kultury

vede zaky k tvofivému zpracovani naméta ze svého okoli

KOMPETENCE K RESEN{ PROBLEMU
UCITEL:

e podporuje zaky v samostatném hledani moznosti feseni vytvarnych ukold s vyuzitim vsech dostupnych informaci,
prostredki a technik

e pobizi k experimentovani a k nachazeni osobitého a individudlniho feSeni zadaného ukolu

e vede zaky k odpovédnosti za vlastni dilo”

KOMPETENCE KOMUNIKATIVNI
UCITEL:

e rozviji dovednost vyslechnout v diskusi ndzor ostatnich, téZ vyslovit a obhdjit vlastni ndzor na praci druhého i na dila a
produkty z oblasti vytvarného uméni a obecné vizualni kultury




-----

KOMPETENCE SOCIALN{ A PERSONALNT:

UCITEL:

vede k praci ve dvojici i ve skupiné

uci zéky vnimat svou roli a své misto v pracovni skupiné

ocenuje ptrinos zakl ke zdaru spole¢né prace

poskytuje prostor k prezentaci prace zaki a vysloveni jejich nazoru
uci zaky ptijmout kritiku 1 nesouhlas

KOMPETENCE OBCANSKA
UCITEL:

e uci vnimat tvorbu vlastni i druhych lidi jako jedine¢ny vysledek dusevniho Gsili a prace, propojujici nasi souc¢asnou kulturu s
jejim historickym zékladem

e uci vnimat vytvarna dila emocemi, respektovat jejich odliSnost a pfijimat je jako dal$i z mnoha moznosti vyjadiit nazor
druhych

KOMPETENCE PRACOVNT{
UCITEL:
* vytvaii moznosti pro osvojeni zakladnich dovednosti pii samostatne praci i pfi praci ve skupiné
KOMPETENCE DIGITALNI
UCITEL
e vede zaky k uzivani riznorodych vizualn€ obraznych prostredkli véetné digitalnich technologii pfi vlastni tvorbé&, k nalézani
neobvyklych postupi a riznych variant feSeni
e vede zaky k sdileni a prezentaci tviirciho zaméru, témat a vysledkt tviirci prace v roving tvorby, vnimani a interpretace
e vede Zaky k sdileni a prezentaci tviir¢iho zadmeéru, témat a vysledki tviir¢i prace v roviné tvorby, vnimani a interpretace

Prafezova témata

osv

OSOBNOSTN{ ROZVOIJ: rozvoj schopnosti sebepoznani, poznani druhych pii realizaci vlastni tvorby, kreativita - originalita
dila, schopnost vidét véci jinak

SOCIALNI ROZVOJ: tradice, kolaze, drobné dekorativni pfedméty, plosné dekorativni kompozice vazajici se K nasi kultufe,
MORALNI ROZVOJ: vyvoj ditéte po starce - promény

VYSTUP: aplikuje své poznatky a pocity do své tvorby, rozlisuje zaroven jejich vyznam, spolupracuje se zaky pii pii feSeni
ukolu.

VDO




OBCANSKA SPOLECNOST A SKOLA: navrhy pro $kolni uniformu, vhodné do spole¢nosti, tradice - ilustrace &teného
ptibchu

VYSTUP: zvazuje svuj postoj na zakladé zadanych kol a hleda vhodné metody pro realizaci, sviij nazor obhajuje a vhodné
argumentuje.

MVEGS
EVROPA A SVET NAS ZAJIMA: krajinné scenerie, architektura, historické mésto, kolaZe, zati§i VYSTUP: porovnava zpiisob
zivota a odliSnosti mezi narody - architektura, zvyky, tradice ...

MKV

MULTIKULTURALITA: zachyceni soucasného svéta i pfedpokladany vyvoj do budoucna -vysnéné mésto, planeta
ETNICKY PUVOD: rizné formy Zivota - od pravéku po sou¢asnost

VYSTUP: poznava specifika minulého i budouciho svéta, respektuje riizné Gthly pohledu a vlastnim zptisobem formuluje
ziskané informace.

EV

EKOSYSTEMY: les, pole - variace na ro¢ni obdobi, prace s ptirodnimi materidly, voda, zvifata, hmyz, rostliny
ZAKLADNI PODMINKY ZIVOTA: mofe a jeho Zivot pod vodou

VYSTUP: vniméa problém, zpracovava informace v tymu sbira a tiidi fakta o piirodé, nachéazi souvislosti, které
uplatiuje do své tvorby.

MV

KRITICKE CTEN{ A VNIMANI MEDIALNICH SDELENT: piistup ke zpravodajstvi a reklamé -plakat, reklama (tapeta)
STAVBA MEDIALNICH SDELENI: principy sestavovani zpravodajstvi - navrh titulni stranky novin &i asopisu
VYSTUP: vyjadii postoj k problematice televize a reklamy, své poznatky aplikuje do do piikladnych praci &i projekti,
seznamuje se s odliSnymi komunikacnimi styly.

Ucebni plan predmétu

Roc¢nik 6 7 8 9
Dotace 2 2 0 2
Povinnost povinny povinny povinny povinny

6. roénik —- DOTACE: 2, POVINNY

Rozvijeni kli¢ovych kompetenci:

Zak




Kompetence k
uceni

hodnoti sviij pokrok v uceni, planuje dalsi praci a realizuje ji

identifikuje vlastni chybu a zjisti jeji pfic¢inu, hleda a naléza zpisoby jeji ndpravy

kriticky hodnoti vysledky své prace a diskutuje o nich

pozna, kdy je pro uceni vhodné spolupracovat a komunikovat, a kdy se naopak izolovat

osvojuje si zakladni pracovni dovednosti a ndvyky s pracovnimi nastroji

pouziva ziskané informace a osvojené védomosti a dovednosti pii vytyCovani kratkodobych, sttednédobych a dlouhodobych
cili

poznatky propojuje do SirSich celkt riznych vzdélavacich oblasti

hleda diikazy o proménach piirody a vlivu ¢lovéka na ni

pozoruje ukazky de€l

pracuje s portfoliem, provadi sebehodnoceni, uvédomi si vlastni pokrok za uréitou dobu

propojuje do SirSich celkl poznatky z rliznych vzdélavacich oblasti a na zakladé toho si vytvaii komplexnéjsi pohled na
spolecenské a kulturni jevy

vyuziva vlastnich zkuSenosti a poznatki z jinych pfedméti

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava

soustiedéné vnima a tvofi si vlastni nazor na ¢tené, poslouchané ¢i vizualni dilo

S pomoci ucitele si stanovi zakladni podminky a kritéria, za kterych bude prace uspésna

vyhledéava informace a efektivné je vyuziva v tvircich ¢innostech

vyuziva nejriznéjsi zdroje informaci (ucebnice, Casopisy, knihy, multimédia, PC) pro ziskani Gdaju, s kterymi dale efektivné
pracuje

Kompetence
k feSeni problémi

rozpozna problém a hleda cestu k jeho feseni

chépe, ze problémy mohou mit vice feSeni

navrhuje riizné feSeni problémi, dokoncuje tkoly a zdivodiluje své zavéry

uci se provadét rozbor problémi a plant feSeni, odhadi vysledkd, volbé postupu, vyhodnocovani spravnosti vysledkl
pti feseni problémi uplatituje intuici, improvizace a kreativitu, uvazuje o alternativach feseni

argumentuje, diskutuje na dané téma, obhajuje své vyroky

hodnoti dosazeni dil¢ich cild

nenechd se odradit pfipadnym nezdarem

nové informace uvadi do souvislosti s dfivéjSimi poznatky

oveéfuje si informace nabizené v médiich

pii feSeni problémt ptedvida, jaké situace by mohly nastat

feSi modelové situace, které mohou nastat ve Skole i mimo ni

samostatné nebo s pomoci ucitele systematicky postupuje pti praci se Sablonami nebo pracovnimi navody

pracuje podle osvédceného postupu ¢i jednoduchého navodu, pokud si nevi rady, pozada o pomoc spoluzaka ¢i ucitele
S pomoci ucitele vyuziva popisny jazyk pii hodnoceni vytvarné prace




e pfi feSeni problému vyuziva vSech moznych zdroju informaci (knihy, ¢asopisy, multimedia, masmedia, internet)

e ve svych vytvarnych feSenich zachycuje realitu okolniho svéta, vyuziva své predstavivosti, nebo se inspiruje v historii uméni
e navrhuje rizné varianty feSeni, rozhoduje se mezi nimi

e 7ak je veden k tomu, aby si vazil vysledkl své prace i prace jinych

zék je veden zaddvanim uloh a projektti k tvotivému ptistupu pii jejich feSeni

Kom pete nce
komunikativni

vyjadiuje postoj ke své praci i praci druhych, uci se pouzivat popisny jazyk pii hodnoceni
nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim a vhodné na n¢ reaguje

komunikuje na urovni odpovidajici probranym tématiim

klade doplnujici otazky

prezentuje svlj nazor a dokdze si jej slusSné obhdjit

hodnoti svoji praci

pouziva ,,ja* vyroky

prezentuje své vytvory

spolupracuje s ostatnimi zaky pii plnéni tkolu

konzultuje se spoluzaky i ucitelem dany problém

udrzuje diskuzi, ma piehled o tom, které body se uz probraly, neodvadi diskuzi od tématu
vyjadiuje se ke spolecenskému déni

udrzuje o¢ni kontakt

uci se aktivnimu naslouchéni

Kompetence
socialni a
personalni

dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy

chape pottebu spolupracovat s druhymi pii fesSeni dan¢ho tkolu

nasloucha druhym

omluvi se pfi nezvladnuti emoci

pojmenuje své emoce v daném okamziku

pouziva jednoduché postupy jak zvlddnout své emoce

po skonceni prace se stard o uklid

prezentuje a obhdji své myslenky pii tymové praci, ale také respektuje myslenky a nazory druhych
pii nezdaru neshazuje vinu na ostatni, spole¢né se snazi pochopit pfi¢inu netispéchu

pfi praci jsou zaci vedeni ke kolegialni radé a pomoci

pii préci ve skuping plni svoji roli, nerozptyluje spoluzaky, plni ptidéleny ukol

piipravuje materialy a pomticky

pii praci ve skupiné se podili na rozd€lovani roli, seznamuje se svoji roli, konzultuje s ostatnimi své piedstavy
spolupodili se na tvorbé projekt k probranym tématickym celkiim

stanovi ¢as pro splnéni etap ukolu, hledd mezicasy jednotlivych ukola

stanovuje si cile ke sebezlepSeni




uci se toleranci a ohleduplnosti

vyuziva zpétnou vazbu pro své dalsi jednani

zdrzuje se posméskli nebo opovrzeni nad praci druhych

Z nabidky tkolt si vybere takové, které dokaze splnit sdm nebo s pomoci (ulitele, spoluzaka, skupiny)
74ci s bohatsi znalosti uc¢i ostatni

Kompetence
obcanské

aktivné se zapojuje do kulturnich akci ve skole

dodrzuje pravidla slusného chovani, respektuje zdkony a pravidla zemé¢, v niz je host, respektuje tradice jinych narodi a
kultur

inspiruje se kulturnim a historickym dédictvim ve svém vytvarném projevu

navstévuje kulturni udélosti v obci

dokoncuje zadanou praci v terminu a v dohodnuté kvalité

formuje si volni a charakterové rysy

chépe zakladni ekologické souvislosti, respektuj pozadavky na kvalitni Zivotni prostredi

chova se tak, aby dasledky jeho chovani neomezovaly spoluzaky a neposkozovaly zdravi, aby neposkozoval vybaveni
ucebny a skoly

nazory nebo piesvédceni druhych piijima jako mozné, svilj nazor predklada také jako jeden z moznych a opird ho o
argumenty

orientuje se v nasich tradi¢nich novinach a ¢asopisech, chape vliv radia a televize, internetu

osobni vztah k prostoru, kde Zije, projevuje znalosti mista, nenicenim pamatek, vyzdoby, ptirody, uziteCnych objektl
poskytne prvni pomoc pii trazech leh¢iho razi

pfivolad pomoc zranénému spoluzékovi

pfiméfené uplatituje sva prava, zna prava a svobody druhych a respektuje je

pii rozhodovani a spolecenskych zaleZitostech hleda feSeni pfijatelna pro vSechny, po vysledku hlasovani se nikomu
neposmiva

respektuje, ze jeho svoboda kon¢i tam, kde za¢ina svoboda druhého

respektuje pravo zvifat na Zivot

Kompetence
pracovni

utvaii si pracovni navyky pro samostatnou i tymovou ¢innost

vazi si vysledkll své i cizi prace

pfi préci pracuje podle zadaného postupu, nebo uplatiiuje tvotivy piistup
vyhledava informace a materialy potfebné pro préci v hodinach

vyuziva své znalosti a zkuSenosti vzhledem ke své budouci profesi
zapojuje se do pracovnich aktivit ve Skole dle svych moznosti a zdjmt

Kompetence
digitalni

zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich; k tvorbe uziva nékteré metody uplatiované v sou¢asném vytvarném
uméni a digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace




e vybira, kombinuje a vytvaii prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni; objevuje moznosti prace s digitdlnimi technologiemi,
experimentuje

e interpretuje umélecka vizualn€ obrazna vyjadreni soucasnosti 1 minulosti; vychazi pii tom ze svych znalosti historickych
souvislosti 1 z osobnich zkuSenosti a prozitki

e ov¢iuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych vizualné obraznych vyjadreni; naléza
vhodnou formu pro jejich prezentaci i v digitalnim prostiedi

VYTVARNA VYCHOVA
OCEKAVANE VYSTUPY RVP ROCNIK | SKOLNI VYSTUPY UCIVO PRUREZOVA
TEMATA
VYTVARNE UMENI
e vybira, vytvaii a pojmenovava ee-nejsirs zak pouziva a aplikuje elementarni e Bod, linie, barvaatvarve | VDO

skéha prvky vizualné obraznych vyjadieni
a jejich vztaht; uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkusenosti, vjemu, pfedstav a

poznatku; variuje rizné viastrosti prvky a

jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

teorie vizualni kultury

chape rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem

vysvétli pojmy bod, linie a tvar
vnima vSemi smysly tvary

vyuziva svych pozorovacich
schopnosti pii snaze zachytit
realisticky tvary, se kterymi se bézné
setkava

vnima a usporada vlastnosti prvkl
vyuziva zakladl perspektivy, hry
svétla a stinu

uvédomuje si zakladni vlastnosti
predméti (barva, tiprava povrchu,

vytvarném umeni
Prostor a jeho pojeti

Chapani prostoru

Vv etapach vyvoje déjin
uméni (ploSnost
romanského uméni x
Serosvit obdobi baroku

apod.)

Zpiisoby vnimani
okolniho svéta (poznavaci
procesy a smysly —




oblost ¢i hranatost aj.) a snazi se je
zachytit
zna rozdil mezi kresbou, malbou a
grafikou
orientuje se v zakladni teorii barvy

4 . r] W ] r 'r]v 4

k—zaznamenava vizualni zkuSenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

chape rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem

vyuziva zékladu perspektivy, hry
svétla a stinu

uvédomuje si zakladni vlastnosti
piredméti (barva, tprava povrchu,
oblost ¢i hranatost aj.) a snazi se je
zachytit

rozlisi pﬁsobeni vizualné obrazného
vyjadieni v rovin¢ smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho u¢inku a—v—fevme

s W J A J4 . J4

obsahy

vnima vSemi smysly tvary

zachyceni skute¢nosti
podle hmatu, zraku,
paméti apod.)

Promény zpiisobu
vnimani svéta v pribéhu
déjin uméni (realismus X
surrealismus

apod.)

Perspektiva v uméni
Techniky ve vytvarné
vychové

(kresba, malba, grafika,
prostorova tvorba apod.)

Teorie barvy
(barevné spektrum, teplé

x studené odstiny, ¢ernd a

bila v teorii barvy,
psychologie barev)

SVET KOLEM NAS, MY VE SVETE

vybird, kombinuje a vytvari prostfedky
pro Vlastnl osoblte VyJadrem—pefevnava—a

vyuziva svych pozorovacich
schopnosti pfi snaze zachytit
realisticky tvary, se kterymi se bézn¢
setkava

pro zachyceni svéta kolem sebe
vyuziva poznatkil o tvarech a jejich
vlastnostech, poznatkl ze zdklad
perspektivy

-----

Sk prvky vizualn€ obraznych vyjadieni
a jejich vztahi; uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkuSenosti, vjemi, pfedstav a
poznatku; variuje rizné viastrestt prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledka

pro zachyceni reality pouziva
elementérni teorie vizualni kultury
pro zachyceni svéta kolem sebe
vyuziva rizné tradi¢ni 1 netradi¢ni
techniky vizualni kultury

Vnimame o¢ima sveét
kolem nas

Véci kolem nas
Pfiroda versus meésto

My patfili svétu, ted’ svét
patfi nam!

— zachyceni promén
soucasného svéta (mozna
témata: soucasna ptiroda,
souCasné mésto, ¢lovek si
podmaiiuje ptirodu,

VDO, VMEGS




uvédomuje si zdkladni vlastnosti
predméti (barva, tprava povrchu,
oblost ¢i hranatost aj.) a snazi se je
zachytit

uziva prosttedky pro zachyceni jevi a
procest v proménach a vztazich

pro zachyceni svéta kolem sebe
vyuziva rizné tradi¢ni 1 netradi¢ni
techniky vizudlni kultury
uveédomuje si zakladni vlastnosti
piredméti (barva, tprava povrchu,
oblost ¢i hranatost aj.) a snazi se je
zachytit

porovnava a posuzuje vlastnosti
jednotlivych materialt (papir, dievo,
sklo, kamen, drat, plast apod.)

lepi ptirodniny, zkombinuje vhodné
materialy jako koteni, skotapky,
dfevo ¢i textilni material

landart, bodyart, streetart,
ekologicka témata)

VECI, BYTOSTI A UDALOSTI

vybira, kombinuje a vytvari prostiedky
pro vlastni osobité vyjadieni; perevaavé-a

vyuziva svych pozorovacich
schopnosti pii snaze zachytit

hodnotijeho-tiémlky-s-acinky iz realisticky tvary, se kterymi se b&zné
existujicich 1 bezne uzivanyeh vizualng setkava
: b vviddten]

o uzivaprestiediey-pre zachycuje jevy a Vyuziva tradi¢ni i netradi¢ni techniky

procesy v proménach a vztazich; k tvorbé
uziva nékteré¢ metody uplatiiované v
soucasném vytvarném uméni a digitalnich
médiich — pocitaCova grafika, fotografie,
video, animace

vytvarné vychovy pro zachyceni
nerealnych bytosti
zachycuje promény ro¢nich obdobi

rozlis$i plisobeni vizualné obrazného
vyjadieni v roviné smyslového ucinku, v
roviné subjektivniho uc¢inku avrevine
obsahu

ilustruje vypravény ¢i ¢teny piibeh

Véci, svét nezivého

Bytosti

(moZna témata: pohadka,
SCIFI, tfidni obludarium,
chrlice a jiné stfedoveke
bestie apod.)

Udalosti
(moZna témata: svatky a
tradice, rocni obdobi,

VDO, VMEGS




-----

skala prvky vizualné obraznych vyjadreni
a jejich vztaht; uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkuSenosti, vjemu, pfedstav a
poznatk(l; variuje rizné vlastrestt prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych
vysledki

vyjadiuje se kreslenym, psanym,
stithanym ¢i vytrhavanym pismem

slavnosti, literarni piib&hy,
,medidlni trhaky* apod.)

CIM DETI Z1JI — LITERATURA A FILM

rozlisi piisobeni vizualné obrazného 6. | ¢ vnima viemi smysly tvary e Pfi praktickém tvoieni VDO, VMEGS
vyjadieni v roviné smyslového ucinku, v navazuje na teoretické
roviné subjektivniho uc¢inku avreviné védomosti (viz. oddil
socialng utvarencho i symbolickeho historie d¢jin uméni)
obsahu .
vybira, vytvari a pojmenovava co nejsirsi e vnima vsemi smysly tvary e [lustrace, zachyceni
Skalu prvkil vizualn€ obraznych vyjadreni ptibehu
a jejich vztaht e (mozna témata: ilustrace
— - - znamého pribéhu, ilustrace
uziva-prostiedky-pre zachycuje jevy a e vyjadiuje se na zakladé hudby, vlastnfho piibshu, obal
procesy v proménach a vztazich; k tvorb¢ ¢teného ptibehu, vystavy (popf. knihy, autorska kniha
uziva n€které¢ metody uplatiované v fantazijnich ptfedstav) apod.)
soucasném vytvarném umeéni a digitalnich .
meduch — pocitacova grafika, fotografie, e Animace
video, animace . s . .
PRSI TN TR . e (mozna témata: video klip,
HZ—H%—VI—Z—H—&-]-H%GbF&Z—H—&—VLﬁ:&d-P%m—k J reprod}{kg] e.prlbeh' tradlicn1m1 nebo vedernidek, navrh prebalu
zaznamenava vizualni zkusSenost, i netradi¢nimi technikami DVD apod.)
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly, .
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie
CIM DETI Z1JI - UPLATNOVANI SUBJEKTIVTY
uzivi-vizudiné-obraznavyjadienik 6. | ¢ vyjadiuje se na zakladé hudby, e Hudba a uméni VDO, MKV

zaznamenava vizualni zkusenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

¢teného piib&hu, vystavy (popf.
fantazijnich predstav)
vyjadii fantastickou ptedstavu

Fantastické predstavy




uziva prosttedky pro zachyceni jevi a
procest v proménach a vztazich, k tvorbé
uziva nékteré metody uplatiované

V souCasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich

pouziva tradicni i netradicni techniky
vytvarné vychovy

(inspirace: surrealismus,
Hieronymus Bosch)

HISTORIE DEJIN UMENI

ovétuje komunikacni G€inky vybranych,
upravenych ¢i samostatné vytvorenych
vizualn¢ obraznych vyjadieni vseeiadlnich

zné obory animace a ilustrace,
vysvétli rozdil mezi nimi, vyjmenuje
alespon dva piedstavitele pro kazdy

vetazich: naléza vhodnou forn pro-jejieh obor
prezentaci

v teh-pit seznami se s ukdzkami knizni
rizné-interpretace-vizualné-obraznche ilustrace a s jejimi technikami

seznami se s ukdzkami filmové
animace a se sté¢zejnimi predstaviteli
(Walt Disney, Tim Buton apod.)

interpretuje umeleckd vizualn€ obrazna
vyjadieni soucasnosti i minulosti; vychazi
pfi tom ze svych znalosti historickych
souvislosti 1 z osobnich zkuSenosti a
prozitkl

poznava zékladni rysy stavitelskych
slohti na nasem izemi i v cizich
zemich a seznamuje se i s autory
daného obdobi

-----

skala prvky vizualn€ obraznych vyjadieni
a jejich vztahu; uplatiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkuSenosti, vjemi, pfedstav a
poznatku; variuje rizné vastrestt prvky a
jejich vztahy pro ziskani osobitych

chape rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem, sleduje
promény zachyceni prostoru béhem
dé&jin vizualni kultury

vnima vSemi smysly tvary, sleduje
zpusoby vnimani svéta v pribéhu
déjin umeni

vysledka

zaznamenava vizualni zkuSenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,
zaznamenava podnéty z predstav a
fantazie

chépe rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem, sleduje
promény zachyceni prostoru béhem
dé&jin vizudlni kultury

Knizni ilustrace versus
filmova animace

Ukazky a porovnani praci
nejznaméjsich ¢eskych
ilustratort (Lada, Born,
Zmatlikova, Tesaf apod.)

Ukazky a porovnani praci
nejznaméjsich svétovych
filmovych animatort
(animatorskych dilen) —
Walt Disney, Tim Buton,
Pikard, Werner Bros apod.

Cesky ve¢ernidek —
Smetana, Born, Miiler
apod.

Romansky sloh a gotika

Chapani prostoru v etapach
vyvoje déjin uméni
(ploSnost roméanského
uméni x Serosvit obdobi
baroku apod.

Promény zpiisobu vnimani
svéta v pribchu déjin

VDO, VMEGS,
MKV




e rozlisi pisobeni vizualné obrazného e vnima vemi smysly tvary, sleduje umeni (realismus x
vyjadieni v roviné smyslového ucinku, v zpisoby vnimani svéta v prib¢hu surrealismus apod.)
roving subjektivniho G¢inku a-vreviné dé&jin uméni o
secialnéutvarenchoisymbelického e Prostor a jeho pojeti
ebsahu

7. roénik - DOTACE: 1, POVINNY

Rozvijeni kli¢ovych kompetenci:

74k

Kompetence k
uceni

hodnoti sviij pokrok v u€eni, planuje dalsi praci a realizuje ji

identifikuje vlastni chybu a zjisti jeji pficinu, hleda a naléza zpiisoby jeji nadpravy

kriticky hodnoti vysledky své prace a diskutuje o nich

rozpozna piekazky a problémy v uceni, pozada o pomoc, pfijima zpétnou vazbu a reaguje na ni

osvojuje si zakladni pracovni dovednosti a ndvyky s pracovnimi néstroji

pozoruje ukdzky dél

propojuje do SirSich celkl poznatky z rtiznych vzdélavacich oblasti a na zaklad¢ toho si vytvaii komplexnégjsi pohled na
spole€enské a kulturni jevy

vyuziva vlastnich zkuSenosti a poznatki z jinych predméti

pro své uceni voli cile podle svych priorit (zamé&stnani, zajmy, prospéch), piijme za svou volbu zodpovédnost
pfizplsobi se riznym vyukovym aktivitim

samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava

soustiedéné vnima a tvofi si vlastni ndzor na ¢tené, poslouchané ¢i vizualni dilo

S pomoci ucitele si stanovi zékladni podminky a kritéria, za kterych bude prace Gspésna

vyuziva nejriznéjsi zdroje informaci (ucebnice, Casopisy, knihy, multimédia, PC) pro ziskani Gdaju, s kterymi dale efektivné
pracuje

Kompetence
k feSeni problémi

rozpoznd problém a hleda cestu k jeho feSenti

chépe, ze problémy mohou mit vice feseni

navrhuje rizné feSeni problémi, dokoncuje tkoly a zdivodiluje své zavéry

uci se provadét rozbor problémil a plant feSeni, odhadt vysledki, volbé postupu, vyhodnocovani spravnosti vysledki
pfi feSeni problémi uplatiiuje intuici, improvizace a kreativitu, uvazuje o alternativach feseni

argumentuje, diskutuje na dané téma, obhajuje své vyroky

hodnoti dosazeni dil¢ich cilt

nenechd se odradit pfipadnym nezdarem

nové informace uvadi do souvislosti s dfivéjSimi poznatky

ovefuje si informace nabizené v médiich




pii feSeni problémt predvida, jaké situace by mohly nastat

reSi modelové situace, které mohou nastat ve Skole 1 mimo ni

samostatn¢é nebo s pomoci ucitele systematicky postupuje pii praci se Sablonami nebo pracovnimi navody

pracuje podle osvédc¢eného postupu ¢i jednoduchého navodu, pokud si nevi rady, pozada o pomoc spoluzaka ¢i ucitele
s pomoci ucitele vyuziva popisny jazyk pii hodnoceni vytvarné prace

pfi feSeni problémi vyuziva vsech moznych zdroji informaci (knihy, casopisy, multimedia, masmedia, internet)

ve svych vytvarnych fesenich zachycuje realitu okolni ho svéta, vyuziva své piedstavivosti, nebo se inspiruje v historii
umeéni

navrhuje rtizné varianty feSeni, rozhoduje se mezi nimi

zék je veden k tomu, aby si vazil vysledka své prace i prace jinych

74k je veden zaddvanim uloh a projektl k tvofivému pfistupu pii jejich feSeni

Kom pete nce
komunikativni

vyjadiuje postoj ke své praci i praci druhych, uci se pouzivat popisny jazyk pii hodnoceni
nasloucha promluvam druhych lidi, porozumi jim a vhodn€ na n¢ reaguje

klade dopliujici otazky

prezentuje sviyj nazor (své vytvory), dokaze si jej slusné obhajit

hodnoti svoji praci

spolupracuje s ostatnimi zaky pii plnéni tkolu

konzultuje se spoluzaky i ucitelem dany problém

udrzuje diskuzi, mé piehled o tom, které body se uz probraly, neodvadi diskuzi od tématu
vyjadiuje se ke spolecenskému déni

pouziva spravné neverbalni komunikac¢ni prostfedky, udrzuje o¢ni kontakt

uci se aktivnimu naslouchdni

Kompetence
socialni a
personalni

dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy

chape pottebu spolupracovat s druhymi pfi fesSeni dan¢ho tkolu

naslouchéd druhym

omluvi se pfi nezvladnuti emoci

pojmenuje své emoce v daném okamziku

pouziva jednoduché postupy jak zvladnout své emoce

po skonceni prace se stara o uklid

prezentuje a obhdji své myslenky pfi tymové praci, ale také respektuje myslenky a nazory druhych
pii nezdaru neshazuje vinu na ostatni, spole¢n¢ se snazi pochopit pti¢inu netspéchu

pfi préci jsou Zaci vedeni ke kolegialni rad¢é a pomoci

pfi préci ve skupiné plni svoji roli, nerozptyluje spoluzéky, plni ptidéleny tikol

pfipravuje materialy a pomucky

pii praci ve skupiné se podili na rozd€lovani roli, seznamuje se svoji roli, konzultuje s ostatnimi své piedstavy




spolupodili se na tvorbé projekti k probranym tématickym celkiim

stanovi Cas pro splnéni etap tkolu, hleda mezic¢asy jednotlivych tkola

stanovuje si cile ke sebezlepseni

uci se toleranci a ohleduplnosti

vyuziva zpétnou vazbu pro své dalsi jednani

zdrzuje se posméski nebo opovrzeni nad praci druhych

z nabidky ukolt si vybere takové, které dokaze splnit sém nebo s pomoci (ucitele, spoluzéka, skupiny)
zaci s bohatsi znalosti u¢i ostatni

Kompetence
obcanské

aktivné se zapojuje do kulturnich akci ve skole

dodrzuje pravidla slusného chovani, respektuje zdkony a pravidla zemé¢, v niz je host, respektuje tradice jinych narodi a
kultur

rozpozna a posuzuje extrémistické projevy narodni hrdosti s odkazem na lidska prava

inspiruje se kulturnim a historickym dédictvim ve svém vytvarném projevu

navstévuje kulturni udalosti v obci

dokoncuje zadanou praci v terminu a v dohodnuté kvalité

formuje si volni a charakterové rysy

chépe zakladni ekologické souvislosti, respektuj pozadavky na kvalitni Zivotni prostredi

chova se tak, aby dasledky jeho chovani neomezovaly spoluzaky a neposkozovaly zdravi, aby neposkozoval vybaveni
ucebny a Skoly

nazory nebo piesvédceni druhych pfijima jako mozné, svilj nazor predklada také jako jeden z moznych a opira ho o
argumenty

nepouziva nasilné fesSeni problémi ani sporti

odmité agresi vii¢i sob& nebo tieti osobé

orientuje se v nasich tradi¢nich novinach a ¢asopisech, chape vliv radia a televize, internetu

osobni vztah k prostoru, kde Zije, projevuje znalosti mista, neni¢enim pamatek, vyzdoby, pfirody, uzZitecnych objektl
poskytne prvni pomoc pii urazech lehéiho razt

pfivola pomoc zranénému spoluzakovi

piiméfené uplatituje sva prava, zna prava a svobody druhych a respektuje je

pii rozhodovani a spoleCenskych zalezitostech hleda teSeni pfijatelna pro vSechny, po vysledku hlasovani se nikomu
neposmiva

respektuje, Ze jeho svoboda kon¢i tam, kde za¢ind svoboda druhého

Kompetence
pracovni

dokoncuje praci v dohodnutém terminu a v pfedem dohodnuté kvalité
utvari si pracovni navyky pro samostatnou i tymovou ¢innost

vazi si vysledki své i cizi prace

pii préci pracuje podle zadan¢ho postupu, nebo uplatituje tvotivy piistup




e vyhledava informace a materialy potfebné pro praci v hodinach

e vyuziva matematické poznatky a dovednosti z praktickych ¢innosti

e vyuziva své znalosti a zkuSenosti vzhledem ke své budouci profesi

e zapojuje se do pracovnich aktivit ve Skole dle svych moznosti a zajmi

Kompetence e zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich; k tvorb& uziva nékteré metody uplatiované v souasném vytvarném

digitalni uméni a digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

e vybira, kombinuje a vytvaii prostfedky pro vlastni osobité vyjadieni; objevuje moznosti prace s digitdlnimi technologiemi,
experimentuje

e interpretuje umélecka vizualn€ obrazna vyjadreni soucasnosti 1 minulosti; vychazi pii tom ze svych znalosti historickych
souvislosti 1 z osobnich zkuSenosti a prozitki

e ovéiuje komunikacni ucinky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych vizualné€ obraznych vyjadreni; naléza
vhodnou formu pro jejich prezentaci 1 v digitalnim prostredi

VYTVARNA VYCHOVA
OCEKAVANE VYSTUPY RVP ROCNIK | SKOLNI VYSTUPY UCIVO PRUREZOVA
TEMATA
VYTVARNE UMENI
e vybira, vytvaii a pojmenovavaee | 7. | e Zzdk pouZiva a aplikuje elementarni teorie Bod, linie, barva a tvar ve VDO, VMEGS
nejSirsi-Skéta prvky vizualng vizualni kultury vytvarném umeni
obraznych vyjadreni a jejich e vnima vSemi smysly tvary
vztaht; uplatiiuje je pro vyjadfeni e vnima a uspofrada vlastnosti prvki
vlastnich zkuSenosti, vjemd, e vyuziva zékladi perspektivy, hry svétla a
predstav a poznatki; variuje rtizné stinu
wastrestt prvky a jejich vztahy e zn4 zakladni charakteristiky tradi¢nich
pro ziskani osobitych vysledkl technik vizualni kultury

e orientuje se v zakladni teorii barvy

e kombinuje tvary pii vytvareni geometrické
kompozice

e seznamuje se dekorem pouZivanym u
mimoevropskych civilizaci

e seznamuje se S lidovym uménim a dekorem

Perspektiva v umeéni

Svétlo a stin




Techniky ve vytvarné
vychové

(kresba, malba, grafika,
pocitacova grafika, kolaz,
prostorova tvorba apod.)

Teorie barvy

rozlisi ptisobeni vizualné
obrazného vyjadieni v roviné
smyslového ucinku, v roving
subjektivniho u€inku a-vreviné

s W J A J4

bolického obsal

vnima vSemi smysly tvary

uziva prosttedky pro zachyceni
jevu a procest v proménach a
vztazich

vyuziva zakladi perspektivy, hry svétla a
stinu

vybira, vytvaii a pojmenovava €e
nejsiesi-Skala prvky vizualné
obraznych vyjadieni a jejich
vztahti; uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkuSenosti, vjemd,
predstav a poznatki; variuje rizné
vlastresti prvky a jejich vztahy
pro ziskani osobitych vysledki

zamérné vyhledava a zachycuje objekty,
které jsou podnétné pro riizné smysly;
vyuziva graficky editor pro praci s obrazem a
jeho zdmérnou proménu

vytvafi si sestavy prvki v grafickém editoru
a rizné je variuje zmenou jejich vzajemnych
velikostnich pomérti, zménou jejich
barevnych kvalit a zménou jejich umisténi ve
vrstvach

vytvari si sestavy prvkl v grafickém editoru
a rizné je variuje podle svého zadméru,
experimentuje s jejich zménou a proménou;
komunikuje sviij tvr¢i zamer s ostatnimi

vizualni prostiedky —
jejich potencidl,
kombinace, experiment;
tvlrci zamér, metody,
postupy, prostiedky;
vychodiska pro tvorbu —
smyslové vjemy, pocity,
zkuSenosti, predstavy;

prvky, sestavy prvka,
variace; obraz (staticky 1
dynamicky) a jeho
promény — zména
velikostnich pomért,
tvarova deformace,
umisténi, zmeéna
barevnych kvalit, detail a
celek




vizualni prostfedky —
jejich potencial,
kombinace, experiment;
tvaréi zamér, metody,
postupy, prostiedky;
ruznoroda vychodiska pro
tvorbu; prezentace,
interakce s publikem

uziva prosttedky pro zachyceni
jevu a procest v proménach a
vztazich

zamerne uziva aplikace pfi tvorbé svého
vlastniho dila

voli odpovidajici nastroje k tvorb¢ a
proméné digitalniho vizualniho obsahu
experimentuje s propojenim zvuku,
obrazu a textu podle vlastniho zaméru
experimentuje s postprodukci vlastnich
tvlrcich pocinti; postupuje podle pravidel
v oblasti autorskych prav a licenci

nova média (digitalni
fotografie, animace,
video); vektorova a
bitmapova grafika;
animace, prace s vécmi a
materialy; transformace
objektl; vztahy mezi
objekty v obraze —
zvétSovani jednoho vici
druhému/ostatnim,
vzdalovani, pfiblizovani,
prekryvani, ,,zjeveni®
nového objektu

Klip (rychlost, efektnost,
dynamika, expresivita,
rytmus, zabavnost,
humor), jeho kladné i
zaporné stranky — pasivni
konzumenstvi; obrazova a
zvukova slozka klipu —
variovani (vlastni
zvukova stopa a piejata
skladba); obraz — zvuk —
text (zvuk a proména
obrazu; variace obrazu a




jejich promény v
disledku zvuku a textu);
proména komunikac¢niho
obsahu — projevy
komercionalizace —
reklama

ZIVOT NA NASI PLANETE

vybira, kombinuje a vytvari
prostfedky pro vlastni osobité
vyjadieni; porovnava a hodnoti
jeho ucinky s ucinky jiz
existujicich 1 bézné€ uzivanych
vizualné obraznych vyjadieni

vyuziva svych pozorovacich schopnosti pii
snaze zachytit realisticky tvary, se kterymi se
bézn¢ setkava

vybira, vytvari a pojmenovava €e
nejSiesi-Skéla prvky vizuédlné
obraznych vyjadreni a jejich
vztaht; uplatiiuje je pro vyjadreni
vlastnich zkuSenosti, vjem1,
pfedstav a poznatkl; variuje rizné
vlastrestt prvky a jejich vztahy
pro ziskani osobitych vysledkt

pro zachycenti reality pouziva elementéarni
teorie vizualni kultury

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
poznatkil o tvarech a jejich vlastnostech,
poznatk ze zakladl perspektivy

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
ruzné tradi¢ni 1 netradi¢ni techniky vizudlni
kultury

uziva prostfedky pro zachyceni
jevu a procest v proménach a
vztazich

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
poznatkt o tvarech a jejich vlastnostech,
poznatkil ze zakladi perspektivy

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
ruzné tradi¢ni 1 netradi¢ni techniky vizudlni
kultury

reprodukuje piib&h tradi€nimi nebo
netradi¢nimi technikami

Véci, udalosti a bytosti na
nasi planeté

VDO, MVEGS, MKV

ZIVOT NA CESKEM VENKOVE

vybird, vytvaii a pojmenovava co
nejSirsi Skalu prvki vizualné
obraznych vyjadieni a jejich
vztahil

seznamuje se s lidovym uménim a dekorem

Lidové umeéni a tradice
(moZzna témata: lidovy dekor,
tradicni predméty, textil,
kroje, keramika apod.)

VDO, MVEGS, MKV




interpretuje umélecka vizualné
obrazna vyjadfreni soucasnosti i
minulosti

vyrobi drobné dekorativni predméty ve
vztahu k svatkim a tradicim

uziva-prostiedky-pre zachycuje
jevy a procesy v promeénach a
vztazich; k tvorb¢ uziva nékteré
metody uplatiiované v souasném
vytvarném umeéni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

zachycuje promény roc¢nich obdobi

rozlisi ptisobeni vizualné
obrazného vyjadreni v roviné
smyslového ucinku

vyuzivé estetické moznosti riznych
materiala (textilu, ktize, koralkd, dieva,
papiru a plastt ..)

ilustruje vypraveény Ci ¢teny piibéh

(inspirace: Josef Lada)

ZIVOT VE MESTE

rozlisi ptisobeni vizualné
obrazného vyjadieni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho G¢inku a~vreviné
A1n % wivatencho.
bolického-obsal

vnimd v§emi smysly tvary
ilustruje vypravény ¢i ¢teny piibéh

wziva-prostiedky-pre zachycuje
jevy a procesy v proménach a
vztazich; k tvorb¢ uziva nékteré
metody uplatiiované v sou¢asném
vytvarném umeéni a digitalnich
médiich — pocitacova grafika,
fotografie, video, animace

reprodukuje ptibéh tradi€nimi nebo
netradi¢nimi technikami

vytvaii reklamni plakat v duchu moderniho
designu

~roor r] W ] r -riv r]

zaznamenava vizualni zkuSenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi
smysly, zaznamenava podnéty z
piedstav a fantazie

vyjadiuje se na zakladé hudby, ¢teného
ptib¢hu, vystavy (popf. fantazijnich
predstav)

tvoii pismovou kompozici pod dojmem
streetartu

vybira, kombinuje a vytvafi
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadreni

vyuZziva pisma pii své tvorbé

Mésto

(mozna témata: architektura,
streetart, kultura ve méstée,
hudba a hudebni festivaly,
kino a plakéat, reklama apod.)

VDO, VMEGS

GESTA A MIMIKA




vybird, kombinuje a vytvari
prostiedky pro vlastni osobité
vyjadfeni; porovnava a hodnoti
jeho ucinky s ucinky jiz
existujicich i bézné€ uzivanych
vizualn¢ obraznych vyjadieni

vyuziva svych pozorovacich schopnosti pti
snaze zachytit realisticky tvary, se kterymi se
bézné setkava

vybira, vytvari a pojmenovava co
nejsirsi skalu prvkl vizudlné
obraznych vyjadieni a jejich
vztaht; uplatiiuje je pro vyjadieni
vlastnich zkusenosti, vjemu,
predstav a poznatkl; variuje rizné
vlastnosti prvki a jejich vztaht
pro ziskani osobitych vysledkl

pro zachyceni reality pouzivé elementdrni
teorie vizualni kultury

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
poznatkt o tvarech a jejich vlastnostech,
poznatk ze zakladl perspektivy

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
rizné tradicni 1 netradicni techniky vizualni
kultury

kresli anatomicky spravné ruku

vyuziva tradi¢ni 1 netradi¢ni techniky pro
vytvoreni ritudlni masky

kresli lidsky portrét podle popisu (policejni
portrét) i podle reality

uziva prostredky pro zachyceni
jevl a procest v proménach a
vztazich

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
poznatkt o tvarech a jejich vlastnostech,
poznatkil ze zékladi perspektivy

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
rizné tradicni i netradi¢ni techniky vizuélni
kultury

pro zachyceni mimiky pouZziva moderni
techniky vizudlni kultury (fotografie, video)

Ruka a gesto jako jeden

z dulezitych prvka neverbalni
komunikace

(mozna témata: bézné
pouzivana gesta jedné ruky,
znakova fe¢, prstova abeceda

apod.)

Lidska tvar v proménach
(moZna témata: maska,
divadlo, mimika, oko do duse
okno, byzantska ikona, dité x
stafec, dokreslovany portrét

apod.)

CLOVEK

uziva prostiedky pro zachyceni
jevu a procest v proménach a
vztazich; k tvorbé uziva nékteré
metody uplatiované v sou¢asném
vytvarném umeéni a digitalnich
médiich

zachyti proménu vyvoje (dité — statec, odkop
— ¢lovek, seminko - strom)

odhadne proporce lidské postavy,
konfrontuje predstavu se skute¢nosti

vybird, vytvari a pojmenovava co
nejsirsi skalu prvkl vizudlné

nakresli stojici lidskou postavu s pfesnymi
proporcemi

Clovék, vyvoj ¢lovéka

Lidska postava
Proporce v d&jinach uméni




obraznych vyjadieni a jejich
vztahi; uplatiuje je pro vyjadreni
vlastnich zkusenosti, vjem,
pfedstav a poznatkil

vyuziva vlastni fantazii
navrhuje komiksové hrdinu
navrhuje model ve stylu soucasné méody

Komiks

Mobda

rozliSuje pusobeni vizualné
obrazného vyjadieni Vv roviné
smyslového uinku, v roviné
subjektivniho uc¢inku a v roviné
socialné utvateného 1
symbolického obsahu

ilustruje vypravény ¢i ¢teny piibeh

~ror . r] w ] 14 '/}v r]

zaznamenava vizualni zkuSenost, 1

zkuSenosti ziskané ostatnimi
smysly, zaznamenava podnéty z
piedstav a fantazie

pracuje s uzitkovymi materialy (papir, dfevo,
plast), kombinuje je a vytvaii prostorové
vyrobky (figurka Samana apod.)

POHYB

rozliSuje plsobeni vizualné
obrazného vyjadfeni v roviné
smyslového ucinku, v roviné
subjektivniho uc¢inku a v roviné
socialng utvareného a
symbolického obsahu

uzije kombinované techniky
ilustruje vypravény ¢i ¢teny piibéh

Pohyb a ¢lovek

Tanec pfeneseny na papir
(navrhovana témata:
abstraktni podani tance,
baletky, kroky na papite
apod.)

Pismo jako zachyceni pohybu
ruky

Komiks — obraz a pismo

HISTORIE DEJIN UMENI

ovétuje komunikacni G€inky
vybranych, upravenych ¢i
samostatné vytvorenych vizualné
obraznych vyjadieni v¥-seetdlnich
ich-nalézs vhod R

poznava zakladni rysy stavitelskych slohil na
naSem Uzemi i v cizich zemich a seznamuje
se i s autory daného obdobi

seznamuje se modernimi sméry vizudlni
kultury jako je streetart, pocitacova grafika,
videoart apod.

chape rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem, sleduje promény

Renesance

Moderni techniky v d¢€jinach
umeéni

Baroko a klasicismus

VDO, VMEGS, MKV




zachyceni prostoru béhem déjin vizualni
kultury

vnima vSemi smysly tvary, sleduje zptisoby
vnimani svéta v pribéhu déjin uméni
vyuziva zakladl perspektivy, hry svétla a
stinu

interpretuje umélecka vizualné
obrazna vyjadfeni soucasnosti i
minulosti; vychazi pifi tom ze
svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkusenosti
a prozitkl

chape rozdil mezi dvojrozmérnym a
trojrozmérnym prostorem, sleduje promény
zachyceni prostoru béhem d¢jin vizualni

kultury

vybira, vytvari a pojmenovava €e
nejSiesi-Skéla prvky vizuédlné
obraznych vyjadreni a jejich
vztaht; uplatiiuje je pro vyjadreni
vlastnich zkuSenosti, vjemd,
predstav a poznatki; variuje rtizné
vlastrestt prvky a jejich vztahy
pro ziskani osobitych vysledki

vnimé vSemi smysly tvary, sleduje zpiisoby
vnimani svéta v pribéhu déjin uméni

~roor . I3 W 7 L b A 4

zaznamenava vizualni zkusSenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi
smysly, zaznamenava podnéty z
predstav a fantazie

vyuziva zakladl perspektivy, hry svétla a
stinu

Dynamismus baroku

Vv sochaftstvi ¢i divadle
(mozna témata: barokni
sousos$i — fotografie lidskych
soch, pantomima apod.)

Barokni Serosvit v malbé
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9. roénik - DOTACE: 2, POVINNY

Rozvijeni kli¢ovych kompetenci:
7ik




Kompetence k
uceni

hodnoti sviij pokrok v uceni, planuje dalsi praci a realizuje ji

identifikuje vlastni chybu a zjisti jeji pfic¢inu, hleda a naléza zpisoby jeji ndpravy

kriticky hodnoti vysledky své prace a diskutuje o nich

rozpozna prekazky a problémy v uceni, pozada o pomoc, pfijima zpétnou vazbu a reaguje na ni
osvojuje si zakladni pracovni dovednosti a ndvyky s pracovnimi nastroji

e pozoruje ukdzky dél
e pfizpisobi se riznym vyukovym aktivitam
e samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava
e soustfedén¢ vnima a tvofi si vlastni ndzor na ¢tené, poslouchané ¢i vizualni dilo
e s pomoci ucitele si stanovi zékladni podminky a kritéria, za kterych bude prace uspésna
e propojuje do SirSich celkd poznatky z riznych vzdélavacich oblasti a na zakladé toho si vytvaii komplexnéjsi pohled na
spoleCenské a kulturni jevy
e vyuziva vlastnich zkusenosti a poznatkii z jinych predméta
e pro své uceni voli cile podle svych priorit (zaméstnani, zajmy, prospéch), ptijme za svou volbu zodpoveédnost
e vyuziva nejriiznéjsi zdroje informaci (uéebnice, casopisy, knihy, multimédia, PC) pro ziskani udaju, s kterymi dale efektivné
pracuje
Kompetence e rozpoznd problém a hled4 cestu k jeho feSeni
k feSeni problémll | ¢ chape, Ze problémy mohou mit vice feseni
e navrhuje riizna feseni problému, dokoncuje ukoly a zdivodiuje své zavéry
e uci se provadét rozbor problémt a plant feseni, odhadt vysledkd, volbé postupu, vyhodnocovani spravnosti vysledkt
e pii feSeni problému uplatiiuje intuici, improvizace a kreativitu, uvazuje o alternativach feseni
e pfi feSeni problému vyuziva vSech moznych zdrojt informaci (knihy, Casopisy, multimedia, masmedia, internet)
¢ navrhuje rizné varianty feseni, rozhoduje se mezi nimi
e argumentuje, diskutuje na dané téma, obhajuje své vyroky
e hodnoti dosazeni dil¢ich cilt
e nenecha se odradit pfipadnym nezdarem
e nové¢ informace uvadi do souvislosti s diivéjSimi poznatky
e ovéfuje si informace nabizené v médiich
e pii feSeni problému predvida, jaké situace by mohly nastat
e ieSi modelové situace, které mohou nastat ve Skole i mimo ni
e samostatn¢ nebo s pomoci ulitele systematicky postupuje pii praci se Sablonami nebo pracovnimi navody
e pracuje podle osvédceného postupu ¢i jednoduchého navodu, pokud si nevi rady, pozada o pomoc spoluzéka ¢i ucitele
e s pomoci ucitele vyuziva popisny jazyk pii hodnoceni vytvarné prace
e ve svych vytvarnych feSenich zachycuje realitu okolniho svéta, vyuziva své predstavivosti, nebo se inspiruje v historii uméni
e 7ak je veden k tomu, aby si vazil vysledkli své prace i prace jinych




zék je veden zaddvanim uloh a projekti k tvotivému pftistupu pii jejich feSeni

Kompetence
komunikativni

vyjadiuje postoj ke své praci i1 praci druhych, uci se pouzivat popisny jazyk pti hodnoceni
naslouchd promluvam druhych lidi, porozumi jim a vhodné na né reaguje

klade doplnujici otazky

prezentuje sviij nazor (své vytvory), dokaze si jej slusné obhajit

hodnoti svoji praci

spolupracuje s ostatnimi zaky pii plnéni tkolu

konzultuje se spoluzéky i ucitelem dany problém

udrzuje diskuzi, ma piehled o tom, které body se uz probraly, neodvadi diskuzi od tématu
vyjadiuje se ke spolecenskému déni

pouziva spravné neverbalni komunikacni prosttedky, udrzuje o¢ni kontakt

uci se aktivnimu naslouchédni

Kompetence
socialni a
personalni

dodrzuje dohodnutou kvalitu, postupy, terminy

chépe potiebu spolupracovat s druhymi pti feSeni daného tkolu

nasloucha druhym

omluvi se pfi nezvladnuti emoci

pojmenuje své emoce v daném okamziku

pouziva jednoduché postupy jak zvladnout své emoce

po skonceni prace se stara o tklid

prezentuje a obhdji své myslenky pfi tymové praci, ale také respektuje myslenky a nazory druhych
pii nezdaru neshazuje vinu na ostatni, spole¢né se snazi pochopit pfi¢inu netispéchu

stanovuje si cile ke sebezlepSeni

uci se toleranci a ohleduplnosti

vyuziva zpétnou vazbu pro své dalsi jednani

zdrzuje se posméski nebo opovrzeni nad praci druhych

z nabidky ukolt si vybere takové, které dokaze splnit sém nebo s pomoci (ucitele, spoluzéka, skupiny)
74ci s bohatsi znalosti uc¢i ostatni

pii praci jsou Zaci vedeni ke kolegialni rad€ a pomoci

pii préci ve skupin€ plni svoji roli, nerozptyluje spoluzaky, plni ptidéleny ukol

piipravuje materialy a pomticky

pii praci ve skupiné se podili na rozd€lovani roli, seznamuje se svoji roli, konzultuje s ostatnimi své piedstavy
spolupodili se na tvorbé projektl k probranym tématickych celkiim

stanovi ¢as pro splnéni etap ukolu, hledd mezicasy jednotlivych ukoll

Kompetence
obcanské

aktivné se zapojuje do kulturnich akci ve skole




dodrzuje pravidla slusné¢ho chovani, respektuje zakony a pravidla zemé¢, v niz je host, respektuje tradice jinych narodt a
kultur

rozpozna a posuzuje extrémistické projevy narodni hrdosti s odkazem na lidska prava

inspiruje se kulturnim a historickym dédictvim ve svém vytvarném projevu

navstévuje kulturni udélosti v obci

dokoncuje zadanou praci v terminu a v dohodnuté kvalité

formuje si volni a charakterové rysy

chape zéakladni ekologické souvislosti, respektuj pozadavky na kvalitni Zivotni prostiedi

chova se tak, aby diisledky jeho chovani neomezovaly spoluzdky a neposkozovaly zdravi, aby neposkozoval vybaveni
ucebny a Skoly

nazory nebo presvédceni druhych piijimé jako mozné, sviij nazor predklada také jako jeden z moznych a opird ho o
argumenty

nepouziva nasilné feSeni problému ani sport

odmita agresi vii€i sob& nebo tieti osobe

orientuje se v nasich tradi¢nich novinach a ¢asopisech, chape vliv radia a televize, internetu

osobni vztah k prostoru, kde Zije, projevuje znalosti mista, neni¢enim pamatek, vyzdoby, ptirody, uzitecnych objektt
poskytne prvni pomoc pii urazech leh¢iho razi

ptivolad pomoc zranénému spoluzakovi

piiméfené uplatituje sva prava, zna prava a svobody druhych a respektuje je

pii rozhodovani a spolecenskych zalezitostech hleda feSeni ptijatelna pro vSechny, po vysledku hlasovani se nikomu
neposmiva

respektuje, ze jeho svoboda konc¢i tam, kde zacina svoboda druhého

respektuje pravo zvifat na Zivot

Kompetence
pracovni

dokoncuje praci v dohodnutém terminu a v pfedem dohodnuté kvalité
utvari si pracovni navyky pro samostatnou i tymovou ¢innost

vazi si vysledkt své i cizi prace

pfi préci pracuje podle zadaného postupu, nebo uplatiiuje tvotivy piistup
vyhledava informace a materialy potfebné pro préci v hodinach

vyuziva matematické poznatky a dovednosti z praktickych ¢innosti
vyuziva své znalosti a zkusenosti vzhledem ke své budouci profesi
zapojuje se do pracovnich aktivit ve Skole dle svych moZnosti a z4jmi

Kompetence
digitalni

zachycuje jevy a procesy v proménach a vztazich; k tvorbe uziva nékteré metody uplatiiované v souasném vytvarném
uméni a digitalnich médiich — pocitacova grafika, fotografie, video, animace

vybira, kombinuje a vytvari prostiedky pro vlastni osobité vyjadieni; objevuje moznosti prace s digitalnimi technologiemi,
experimentuje




e interpretuje umélecka vizualn€ obraznd vyjadieni soucasnosti 1 minulosti; vychazi pti tom ze svych znalosti historickych
souvislosti 1 z osobnich zkuSenosti a prozitki
e ovéfuje komunikacni €inky vybranych, upravenych ¢i samostatné vytvorenych vizualné€ obraznych vyjadieni; naléza
vhodnou formu pro jejich prezentaci 1 v digitalnim prostiedi

VYTVARNA VYCHOVA
OCEKAVANE VYSTUPY RVP ROCNIK | SKOLNI VYSTUPY UCIVO PRUREZOVA
TEMATA
VYTVARNE UMENI
e vybira, vytvaii a pojmenovava co 78k pouziva a aplikuje elementarni teorie | Bod, linie, barva a tvar ve VDO, VMEGS

nejsirsi skalu prvkl vizualng
obraznych vyjadreni a jejich vztaht;
uplatiiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkuSenosti, vjemu, predstav a
poznatk; variuje rizné vlastnosti
prvki a jejich vztahti pro ziskani
osobitych vysledkil

vizualni kultury

vnima a uspotada vlastnosti prvkl
vyuziva zakladl perspektivy, hry svétla
a stinu

zné zakladni charakteristiky tradi¢nich 1
netradi¢nich technik vizuélni kultury
orientuje se v zakladni teorii barvy
micha télovy odstin barvy

e uziva prostfedky pro zachyceni jevl a
procesti v proméndch a vztazich

vyuziva zékladl perspektivy, hry svétla
a stinu

vytvarném umeni
Perspektiva v uméni
Svétlo a stin

Techniky ve vytvarné
vychove

(kresba, malba, grafika,
pocitacova grafika, kolaz a
jeji techniky, asamblaz na
draténou konstrukci apod.)

Teorie barvy

e ovéiuje komunikacni ucinky
vybranych, upravenych ¢i samostatné
vytvotenych vizudlné obraznych
vyjadteni; nalézé vhodnou formu pro
jejich prezentaci 1 v digitalnim
prostredi

oveéiuje si ucinky své tvorby, s vyuzitim
digitalnich technologii je sdili s
ostatnimi, a to v ramci Skoly 1 SirSiho
okruhu lidi

s vyuzitim digitalnich technologii si voli
rizné zpusoby prezentace vysledkl
vlastni tvorby, tak, aby byla co nejvice v
souladu se zdmérem a oslovila rizné
skupiny lidi (jedna se o skalu od
exkluzivniho pfedstaveni vlastnich dél

sdileni a postprodukce —
autorské prava a licence;
formy prezentace (bézné i
originalni); prezentace
jako udalost, prezentace
cilena na divaka,
prezentace jako
experiment; prezentace na
socialnich sitich — vyhody
arizika




jednotlivci pies prezentaci pro vybranou
skupinu az po sdileni ve vefejné
dostupnych prostorach a na socialnich
sitich)

pii sdileni vizualniho a multimedialniho
obsahu dodrzuje pravidla v oblasti
autorskych prav a licenci

interpretuje uméleckd vizualné obrazna
vyjadieni soucasnosti i minulosti;
vychazi pti tom ze svych znalosti
historickych souvislosti i z osobnich
zkuSenosti a prozitka

se zamérem si rozsifuje a tiidi podle
osobn¢ vytvotrenych kritérii digitalni
databanku uméleckych dél pro dalsi
vyuziti, postupuje podle pravidel v
oblasti autorskych prav a licenci

online sbirky
regionalnich, narodnich a
sveétovych galerii a muzei
vytvarného uméni — vybér
informaci podle zajmu,
prezentace informaci a
sdileni s ostatnimi;
umélecké Skoly a ateliéry
— vybér informaci podle
z4jmu; vyznamné vystavy
a udalosti, domaci i
zahrani¢ni kulturni
udalosti (napi. Prazské
Quadriennale, Bienale v
Benatkach, Cena
Jindficha Chalupeckého,
Design blok)

vybira, kombinuje a vytvari prostiedky
pro vlastni osobité vyjadieni; objevuje
moznosti prace s digitdlnimi
technologiemi, experimentuje

voli odpovidajici nastroje k tvorbé a
proméné digitalniho vizualniho obsahu
experimentuje s propojenim zvuku,
obrazu a textu podle vlastniho zaméru
experimentuje s postprodukci vlastnich
tvarcich pocinli

pii tvorbé a postprodukei vizudlniho
obsahu a jeho sdileni postupuje podle
pravidel v oblasti autorskych prav a
licenci

nova média (digitalni
fotografie, animace,
video); vektorova a
bitmapova grafika; klip
(rychlost, efektnost,
dynamika, expresivita,
rytmus, zabavnost,
humor), jeho kladné 1
zaporné stranky — pasivni
konzumenstvi; obrazova a
zvukova slozka klipu —
variovani (vlastni
zvukova stopa a prejata




skladba); obraz — zvuk —
text (zvuk a proména
obrazu; variace obraz 0 a
jejich promén v dasledku
zvuku a textu)

e proména komunikacniho
obsahu — projevy
komercionalizace —
reklama

MODERNI UMENI VERSUS TRADICE

vybira, kombinuje a vytvari prosttedky
pro vlastni osobité vyjadient;
porovnava a hodnoti jeho ucinky

s ucinky jiz existujicich i bézné
uzivanych vizualn€ obraznych
vyjadieni

vyuziva svych pozorovacich schopnosti
pfi snaze zachytit realisticky tvary, se
kterymi se bézn¢ setkava

uziva prosttedky pro zachyceni jevi a
procesti v proménach a vztazich

samostatné vyhledava naméty s vyuzitim
internetu

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
poznatkl o tvarech a jejich vlastnostech,
poznatki ze zakladid perspektivy

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
rizné tradi¢ni 1 netradi¢ni techniky
vizualni kultury

vyuziva tradi¢ni i netradi¢ni techniky
vizualni kultury

kombinuje vytvarné techniky pro
zvyraznéni ucinku prace

vybird, vytvari a pojmenovava co
nejSirsi skalu prvkl vizualné
obraznych vyjadieni a jejich vztaht;
uplatiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkuSenosti, vjemd, pfedstav a
poznatki; variuje rtizné vlastnosti
prvki a jejich vztahii pro ziskéani
osobitych vysledka

pro zachyceni reality pouziva
elementarni teorie vizualni kultury

pro zachyceni svéta kolem sebe vyuziva
rizné tradicni i netradi¢ni techniky
vizualni kultury

Reprodukce uméleckého dila

Variace na umélecké dilo
(mozna témata: Toulouse-
Lautreckovy plakaty, plakaty
v duchu Andy Warhola,
dadaismus Tristana Tzara
apod.)

Zadané téma v duchu
urcitého umeélce

(mozna témata: kravata podle
umeélct surrealismu, zidle

Vv pribehu déjin apod.)

VDO, VMEGS,
MKV, MV




DESIGN

vybira, vytvari a pojmenovava co
nejsirsi skalu prvkl vizualné
obraznych vyjadieni a jejich vztaht;
uplatiiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkuSenosti, vjemil, pfedstav a poznatki

vyuziva vlastni fantazii
navrhuje model ve stylu sou¢asné mody

uziva prostfedky pro zachyceni jevl a
procesti v proménach a vztazich;

k tvorb¢ uziva nékteré metody
uplatiiované v sou¢asném vytvarném
umeéni a digitalnich médiich —
pocitacova grafika, fotografie, video,
animace

vysvétli pojem design, rozliSuje graficky
a umélecky design

pracuje s uzitkovymi materialy (papir,
dfevo, plast), kombinuje je a vytvari
prostorové vyrobky (figurka Samana

apod.)

rozliSuje pusobeni vizualn¢ obrazného
vyjadieni v roviné smyslového ucinku,
Vv rovin¢ subjektivniho ucinku a

V roving socialng utvaieného 1
symbolického obsahu

vytvaii graficky design v duchu
modernich trendt

vytvafi navrh interiéru tfidy v duchu
soudobého bytového designu

pii zpracovani designovych navrhti
pouziva znalosti z teorie barvy, zvlasté
pak z psychologie barvy

vytvaii dekorativni predmét do
moderniho interiéru

navrhuje stranku ¢asopisu

Graficky design
(mozna témata: logo,
vizitka Skoly, plakat na
Skolni akci, reklamni
plakat, reklamni leték,
casopis apod.)

Umélecky design

(moZna témata:
dekorativni predmét,
navrh interiéru, moda,
lahev na mineralku apod.)

Pismo

(navrhovand témata:
pismova kolaz, pismova
kompozice vyjadiujici
vztah lidi, pismo

Vv reklamé, pismo ve svété
mody apod.)

VDO, MV

FOTOGRAFIE, FILM

rozliSuje pisobeni vizudlné obrazného
vyjadieni v roviné smyslového tc¢inku,
V rovin€ subjektivniho tc¢inku a

V roving socialné utvareného a
symbolického obsahu

seznamuje se se zakladni teorii
fotografie

tvoii fotografie v duchu soucasnych
trendil (fotografie hudebni kapely,
modni fotografie, dokumentace Zivota
Vv Chrasti, detail pfirody apod.)

uzije kombinované techniky

vytvafi fotoroman k vypravéni ¢i
¢tenému piibéhu

vybira, vytvari a pojmenovava co
nejSirsi Skalu prvki vizualné
obraznych vyjadieni a jejich vztahti

seznamuje se se zakladni teorii
fotografie
uzije kombinované techniky

Fotografie

(kompozice, druhy
fotografie —
dokumentacni, umélecka,
médni)

VDO, VMEGS, MV




uziva prosttedky pro zachyceni jevi a
procest v proménach a vztazich;

k tvorbé uziva nékteré metody
uplatnované v sou¢asném vytvarném
uméni a digitalnich médiich —
pocitacova grafika, fotografie, video,
animace

reprodukuje ptibeh tradi¢nimi nebo
netradi¢nimi technikami

zachyceni faze pohybu, proporce stavby
téla, letni sporty

Film

(mozna témata: déjiny
filmu, umélecky zajimavé
filmy v d¢jinach, hudebni
Klip apod.)

HISTORIE DEJIN UMENI

interpretuje umélecka vizualné obrazna
vyjadreni soucasnosti i minulosti;
vychazi pti tom ze svych znalosti
historickych souvislosti i z osobnich
zkusenosti a prozitka

poznava zékladni rysy stavitelskych
slohti na nasem uzemi i v cizich zemich
a seznamuje se i s autory daného obdobi

rozlisi pasobeni vizualné obrazného
vyjadieni v roviné smyslového ucinku,
v roving¢ subjektivniho G¢inku a-¥

M b4 : I] W &4 7] .

vnima vSemi smysly tvary, sleduje
zpusoby vnimani svéta v pritbéhu déjin
umeéni

vybira, vytvari a pojmenovava €e
nejSiSi-Skala prvky vizualné
obraznych vyjadreni a jejich vztaht;
uplatiiuje je pro vyjadieni vlastnich
zkusenosti, vjemu, predstav a
poznatkd; variuje rizné viastrost
prvky a jejich vztahy pro ziskani
osobitych vysledkil

vnima vSemi smysly tvary, sleduje
zpisoby vnimani svéta v pribéhu déjin
umeéni

Moderni uméni, Secese,
Kubismus, Surrealismus

Film, fotografie a reklama

VDO, VMEGS, MV




